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1. TIWNLEDNING

Elektroniske regremaskiner som DEUCE (Digital Electronic Universal
meputing‘@ngine)s er s& vidt kostbare at det er helt nedvendig at maskin-
tiden blir effektivt benyttet. En stor del av ansvaret for rasjonell utnyt-
telse ligger hos planleggerne og programmererne som for hvert enkelt arbeid
ma vurdere om en oppgsvelosning pd DEUCE er skonomisk forsvarlig, og serge
for at programmene krever s& liten maskintid som mulig. Det stilles imid-
lertid ogsd store krav til operatorene, da det til en stor grad er pperatﬁr-
arbeidet pd DEUCE som er avgjorende for effektiv utnyttelse. Arbeidet med
4 kjere DEUCE krever at en er oppmerksom p& og tar hensyn til en hel rekke
detaljer hvis en skal kumne regne med et godt resultat.

Dette hefte tar sikte pd & gi DEUCE-operaterer opplysninger om de
egenskaper og forhold ved DEUCE som er absolutt nedvendige for at opera-

torene skal kumne utfore sitt arbeid pé en tilfredsstillende mite.
2. KONTROLLBCORDET

En har valgt & begynne med kontrollbordet fordi dette "“uhyre" med
gine mange blinkende lamper og mangefargete brytere ikke bare virker
imponerende , men kanskje ogsa skremmende p& nye operaterer. Kontrollbordet
er imidlertid slett ikke "farlig"; det er svert sjelden at operaterene
behover 2 gjore noe videre inngrep her da de fleste programmer er forsekt
laget slik at operateren skal slippe med faerrest mulig manuelle operasjoner
pd kontrollbordet.

Kontrollbordet brukes til & styre og & iakita arbeidsoperasjonene i
DEUCE. Bryterne og lampene (se vedlagte tegning) kan deles inn i felgende
to hovedgrupper:

a) lamper og to monitors som forteller operateren hva DEUCE har gjort,
hva den gjor eller hva den skal til & gjeres

b) brytere og lamper som brukes til & dirigere eller styre DEUCE.

2.1. Bryterne

De viktigste bryterne for operateren, dvs. de bryterne som blir
flittigst benyttet, er stopp-bryteren, "Single-Shot"-bryteren, "Clear 0.S."
og "Clear I.D". Hvis det blir aktuelt & bruke andre enn disse bryterne
under kjeringen av et program, skal dette alltid vere noyaktig spesifisert

i operaterinstruksen for programmet.



2.1.1. Stopp-bryteren

Stopp-bryteren som er plasert i everste rekke og karakteristisk
nok er redfarget, har tre faste stillingers:

a) ovre stilling:  NORMAL

b) mellomstilling: STOP

¢) nedre stilling: AUG. STOP (en spesiell stoppstilling)

2.1.2. "Single-Shot"-bryteren

Det er to "Single-Shot"-brytere pd kontrollbordet,; én til hoyre
for stopp-bryteren og den andre til hoyre for I.D-bryterne. Bryterne som
har samme virkning, har tre stillingers:
a) mellomstillings normalt
b) nedre stilling (bryterne springer tilbake til mellomstillingen
s& fort den slippes): der sendes ut ett Single-Shot (en bestemt
impuls)
c) ovre stilling: der sendes ut en serie Single-Shots.
De fleste programmene er laget slik at ndr en har kjort inn program-

kortene, mé en sette DEUCE i gang ved en Single-Shot.

2.1.5. "Clear 0.3."

Ved hjelp av "Clear 0.5." som stér til heyre for 0.S.-lampene; kan
en slukke alle disse lampene. Bryteren har to stillinger: mellomstillingen
som er den normale og faste, og en nedre stilling som ikke er fast, dvs.
bryteren gér tilbake til mellomstillingen s& snart den slippes. Nar

bryteren presses ned i nedre stilling, blir alle 0.5.-lampene slukket.

2.144. "Clear I.D"

"Clear I.D." som stér til heyre for I.D.-lampene har tre stillinger:

a) mellomstilling: mnormalt

b) nedre stilling (s8 fort bryteren slippes fra denne stillingen
gir den tilbake til mellomstillingen): I.D.-lampene slukkes

c) ovre stilling: I.D.-lampene slukkes.

2.1.5. En del andre brytere

a) "Clear Store" Ved hjelp av denne bryteren kan en fa temt
eller nullstilt hele hurtigminnet i DEUCE. Denne bryteren er laget slik at
den ma trekkes ut og deretter presses ned fer den fir virkning. NAar
bryteren slippes, vil den springe tilbake til normalstillingen. Demne
bryteren brukes sjelden, fordi en temming av hurtigminnet normalt bare er

aktuelt nir en skal starte en ny kjoring og "Initial Input"-bryteren pid
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528 som hrukes ved programinnlesing, ogsd temmer hurtigminnet. Den eneste
forskjellen er at "Clear Store" ogsd slukker I.D.- og O.5.-lampene,; hvilket

"Initial Input" ikke gjor.

b) "™ e leas e"- bryteren: Demne bryteren stidr normalt i mellom-
stillings den kan imidlertid pressces ned med den virkning at en red lampe
rett over "Stopp"-bryteren blir slukket. S& lenge denne lampen lyser vil

en ikke f4 DEUCE til & g& framover i programmet.

c) "olear Alasrn BEn bestemt ordre kan sette i gang en
alarm (summing) pd kontrollbordet og tenne en red lampe rett over "Clear
Alarm"-bryteren., Demme alarmen kan gtanses ved "Clear Alarm'-bryteren, som
har tre stillinger: normalt stdr den i mellomstillingen, 1 nedre stilling
stoppes alarmen og lampen slukkes., Fra demne nedre stillingen springer
bryteren automatisk tilbake til normalstillingen. Settes bryteren i ovre
stilling, som er en fast stilling, vil alarmen stanse, men bare s& lenge

bryteren stédr i denne posisjonen. ILampen blir ikke slukket.

a) "Clear Synec, Alazrm"s Lampen rett over demne bryteren
lyser nir magnettrommelen ikke vil la seg synkronisere med hurtigminnet
eller ndr den faller ut av synkroniseringen. Samtidig heres en summende
lyd fra en sfkalt "Buzzer". Nir "Clear Syne Alarm"-bryteren settes i ovre
posisjon, stopper summingen, men lampen vil fortsatt lyse. En kan f&
slukket lampen og samtidig stanset summingen wved 4 presse bryteren ned,
forutsatt at magnettrommelen er kommet i synkronisering med hurtigmimmet
igjen. Bryteren kan ikke std i nedre stillings & fort den slippes,

springer den tilbake til mellometillingen.

e) Nér det gjelder de trykknappbryterne som stdr oppe til heyre pid
kontrollbordet og som brukes til & sl& maskinen av og pé, henvises til

teknikerens "Instruks for behandling av DEUCE" som er vedlagt.
2.2, Lamper

De viktigste lampene p& kontrollbordet er 0.S.-lampene, I.D.-
lampene og I.S.-lampene. Alle opplysningene som stér pd disse lampene
er binere tallsy en skal derfor ganske kort preove & forklare 1litt om det
binere tallsystemet. Det binmre tallsystemet bruker 2 som grumtall,
slik at f. eks. tallet 15 som i det desimale tallsystemet er & oppfatte
som 1+ 101 4+ 5 lOO, mé i det binsre tallsystemet oppfattes com
1+25 41 .22 41«28 41 +02° clier skrevet med bare koeffisientene
(potensene av grumntallet utelates) 1111. I det binzre systemet bruker

en derfor bare to talltegn, 0 og 1.



Eks.
Desimalt Binsrt
2 10
9 1001
16 10000
27 11011
31 11111

P& lampene blir binzre l-ere representert ved tente lamper, mens
slukkede lamper represgentercr binzre C-er. Operatoren md vere oppmerksom
péd at alle tallene som kommer opp pd lampene, stdr omve nd t binert.
Dette betyr at det laveste siffer stlr til venstre, istedenfor til hoyre

gom vi er vant til.

Ek s
Desimalt Omvendt binart
2 01
10 0101
18 01001
23 11101
28 00111

En mé& forlange at operaterene mid kumme "utenat" de omvendt-binzre
representasjonene av alle tall fra O til 31, slik at det ikke blir kastet
bort verdifull tid pd omregning til desimaltall.

2.2.1. I.D,-lampene

I.D.,-lampene blir ikke ofte brukt i programmer; men i enkelte til~
felle kan det hende at programmereren har funnet det fornuftig & bruke
disse lampene.

Disse lampene brukes ndr en er interessert i & overfere enkle opp-
lysninger til DEUCE uten & bruke hullkort. Opplysningene settes opp pa
I.D.-lampene ved & tenne de lampene som skal representere binere enere. En
IL.D.-lampe tennes ved & presse ned den tilsvarende I.D.-bryter, dvs. den
som er plasert rett under lampen. Hver enkelt I.D.-bryter har tre stil-
linger. Mellomstillingen er den normales; bryterne kan imidlertid presses
opp eller ned, men vil springe tilbake til mellomstillingen sd snart de
slippes. N&r en bryter presses ned, temnes tilsvarende I.D.-lampe; mens
en kan slukke en lampe ved 4 presse dens I.D.-bryter opp.

En kan slukke alle I.D.-lampene ved & presse "Clear I.D." som star

til heyre for I.D.-lampene, opp eller ned.



2.2.2, 0.,3.-lampene

De fleste programmene er laget slik at enkelte opplysninger fra
DEUCE blir overfert til 0.S.-lampene, som befinner seg rett over I.D.-
lampene .

0.S.-lampene blir som oftest slukket av programmet, men de kan ogsé
slukkes ved hielp av "Clear 0.S.", som stédr til heyre for 0.5.-lampene.

Nar derne bryteren presses ned, slukkes alle 0,5.-lampene.

2.2.3, 1.S.-lampene

I.S.-lampene er en rekke med 15 lamper som viser Pl (4), WIS,
Source (S), Destination (D) og P15 i den ordren som befimmer seg i
TS COUNT, dvs. den neste ordren som skal bli utfert. En vil ikke kunne
lese av disse lampene unntatt nir Stopp-bryteren stér pad STOP eller ATUG.
STOP eller nar ordren er en sdkalt stoppordre. I disse tilfellene skal
ikke "Go"-lampen lyse. Hvis "Go"-lampen lyser og en likevel kan lese av
hva som star pd I.S.-lampene, sier vi at programmet har kcmmet inn i en

lokke, dvs. en del ordrer blir utfert om og om igjen.

2.2.4., "Go"-lampen

"Go'"-lempen lyser sd lenge DEUCE utferer en serie med ordrer. Hvis
DEUCE stopper ved at den kommer til en sdkalt stoppordre eller stopp-
bryteren blir satt til STOP osv., slukker "Go"-lampen.

2.2.5. Andre lamper

a) Yot Ready: lampen som er merket "Not Ready", lyser
ndr DEUCE stér i stoppstilling, dvs. at Stopp-bryteren stir pd STOP eller
AUG.STCOP eller "External Tree''-bryteren stédr pd REQ.STCP. Lampen slukkes
s& snart DEUCE bringes ut av stoppstillingen.

b) A 1larm: Den rede lampen rett over "Clear Alarm"-bryteren
lyser og en summende lyd heres nir en bestemt ordre blir utfert av DEUCE.
lampen slukkes som feor nevnt ved hjelp av "Clear Alarm"-bryteren.

¢c) Sync. Alarmn: Lampen rett over bryteren merket "Clear
Sync. Alarm" lyser ndr magnettrommelen ikke er i synkronisering med hurtig-
minnet. Samtidig heres en summende lyd. Lampen slukkes ved hjelp av
"Clear Sync. Alarm"-bryteren (s.d.).

d) & lenge lampen som std8r over stoppbryteren lyser, kan en ikke
fa program til 8 g& i DEUCE. Den slukkes ved & presse "Release''-bryteren
ned.

e) Nir det gjelder lampene gverst til heyre pd kontrollbordet,

skal bare de gremme lampene lyse under kjering. Hvis en eller flere rede
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lamper kommer "pd'", sier en at DEUCE eller deler av den har "falt ut".
En viser til teknikerens "Instruks for behandling av DEUCE" som er ved-
lagt.

5. IBM 528

Denne maskinen har to kortbaner, én lesebane og én punchebane; hver
kortbane har sitt magasin og sin lomme. I begge kortbanene legges kortene
med l2-erne inn mot kortmummen og med klisjésiden ned. En mi passe pad &
stokke kortene godt for de legges i magasinene slik at en kan unngéd tids-
spille ved kortcrash. Ved tomming av punchegryn som ber gjeres minst en
gang daglig, mé operateoren huske pd at for det evre dekslet dpnes, mé en
adpne pluggborddekslet. Blir ikke dette gjort, faller DEUCE ut. Hvis en i
farten glemmer dette slik at maskinen faller ut, er det en relativt enkel
sak 4 sld pd maskinen igjen. Dette er beskrevet i teknikerens "Instruks

for behandling av DEUCE",
5.1. Brytere for manevrering av 528

3.1.1., Initial Input

Demne bryteren brukes a 11+t i d ved innlesing av program,
ellers brukes dem a 1 d r i.

3,142, Run-in Read

M&r en trykker denne bryteren ned, blir et kort matet imm i lese-
banen slik at kortet blir liggende klar foran lesestasjonen. Den videre
mating av kortene blir styrt av programmet.

Vanligvis md en ved starten 2v en kjering vere nedt til & gi en
Single~8hot etter "Run-in", fordi programmene forlanger dette. Nar maga-
sinet i lesebanen blir temt for kort under kjering, stopper DEUCE med

ordren "2-24" (S =2, D = 24) pd I.S.-lampene pd kontrollbordet. Maskinen

i

settes i gang igjen ved & legge kort i magasinet og trykke ned "Run-in
Read". Etter en stopp i lesebanen fordi det er fullt i kortlommen eller
Stopp-bryteren er blitt brukt, md "Run-in Read" trykkes ned selv om det

ligger kort i lesebanen.

34145. Run-in Punch

Nir derme bryteren trykkes ned, blir et kort matet imn i punche-
banen og blir liggende klar foran punchestasjonen. Selve punchingen av
kortene og den videre kortmatingen blir dirigert av programmet.

Under kjering kan det forekomme, selv om det er unedvendig, at
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magasinet i punchebanen blir temt for kort. I slike tilfelle stopper
DEUCE med ordren "2 - 24" (S =2, D = 24) pA LS.-lampene. Maskinen settes
i gang igjen ved & legge kort i magasinet og trykke ved "Run-in Punch".
Etter en stopp fordrsaket av Stopp-bryteren eller av full kort-
lomme i punchebanen m& en trykke pd "Run-in Punch" for & sette DEUCE i

gang igjen.
3.1e4. Run-out Read

N&r "Run-out Read" trykkes ned blir alle kortene i lesebanen matet
fram til lommen., Dette gjelder ogsd kortene som ligger i magasinet; der-
for mé en passe pd & lefte opp de kortene som ligger i magasinet for en
trykker "Run-out Read" ned.

En svert kjedelig operaterfeil kan inntreffe hvis en kommer i skade
for & trykke ned "Run-out Read" istedenfor "Run-in Read'". En slik feil kan
lett inntreffe hvis operateren ikke er oppmerksom, fordi disse to bryterne
ligger ved siden av hverandre. S84 snart operateoren merker at demnne feilen
er begdtt, md kortene stoppes ved bruk av Stopp-bryteren. De kortene som
er blitt matet inn, er ikke blitt bearbeidet og m& kjores om igjen. Dess-
verre er det ofte vanskelig 8 avgjere hvor mange kort som er blitt matet
inn uten & vere bearbeidet; derfor beor en helst starte opp omkjering fra
nermeste omkjeringspunkt. Rettleiing for hvordan det nermeste omkjerings-
punktet finnes, skal std4 i den spesielle operaterinstruksen som er utar-

beidet for programmet.

3.1.5. Run-out Punch

Nar en trykker pa denne bryteren blir de 3 siste kortene som er
punchet matet til lommen. Det er ikke nedvendig & leofte opp kortene i
magasinet hvis en ikke etterpd skal bruke en amnen klisjé pd kortene i
punchebanen.

En mé& huske pé‘é trykke pd denne bryteren nér et program er ferdig-
kjert slik at en fir med alle resultatkortene. Likeledes md operateren
alltid huske & bruke denne bryteren nér en ved omkjering skal kaste de

kortene som er punchet,

3.1.6. Stopp-bryteren

Kortene i begge kortbanene stopper ndr en trykker pid Stopp-
bryteren. Kortene mé startes opp igjen ved 8 bruke "Run-in Read" og

"Run-in Punch'.



3.2, Kontroll-lamper

3.2.1, Ready Read

Demne lampen tennes nir en trykker pd "Run-in Read" og det er kort
i magasinet. Den slukkes nér:

a) det er tomt for kort i magasinet

b) det er fullt i lommen

c) stopp-bryteren trykkes ned

d) matingen av kort stopper p& grumn av crash.

%+.2.2+ Ready Punch

Demme lampen virker helt analogt med "Ready Read" (3.2.1).

3.2 03 . Stacker

N&r en av lommene er full av kort, skal demne lampen lyse. De andre
lampene er da slukket, og maskinen startes igjen ved & trykke pd "Run-in

Read" og "Run-in Punch".

3e2¢4 . Missed card

Nar 528 stopper og "missed card"-lampen lyser, har maskinen fatt
for liten tid til bearbeidingen av et kort slik at et kort har passert
uten & bli bearbeidet. Dette forekommer imidlertid bare under 64-kols.
lesing. Da de aller fleste programmene er basert pd 80 kols. lesing og
punching, vil dette inntreffe uhyre sjeldent.

Denne lampen kan bare slukkes ved & trykke ned Stopp-knappen. For
ovrig skal det vere beskrevet i operaterinstruksen for programmet hva

operateren skal foreta seg hvis denne lampen lyser.
5.3, Innstillingsbrytere

3.3.1. Kortnummer

Kortene som punches kan nummereres fra O - 9999 hvis nummerering
er plugget pd pluggbordet. Det nummeret som punches, vises pd 4 brytere
foran pd maskinen., Hver enkelt bryter kan imnstilles pd et hvilket som
helst siffer fra O - 93 dessuten kan alle bryterne nullstilles ved &
trykke inn en liten knapp som er plasert under bryterne. Det normale er
at kortnummer-bryterne nullstilles for en starter pd et nytt arbeid.

Hvis disse bryterne skal imnstilles pd et bestemt nummer feor
starten av et arbeid, vil dette vare spesifisert i operaterinstruksen for

programmet.



3.3.2., Hastighet

Denne bryteren er plasert under dekslet til heyre pad maskinen
og regulercr hastigheten pd kortene i lesebanen. Bryteren har to stillinger:
opp: 200 kort pr. minutt
ned: 100 " " "
Hvis ikke annet er spesifisert i operaterinstruksen for programmet,

skal bryteren std i evre stilling (200 kort/min.).

3.5¢3. Gangpunching

De bryterne som dirigerer gangpunchingen, sitter under dekslet til
hoyre pd maskinen. Det er 8 brytere for innstilling til gangpunching.
Disse bryterne er merket A, By Csecey G, 0g stdr i forbindelse med 8
plugghull pé& pluggbordet. Bryteren A har forbindelse med plugghullet
merket P7, B med P6 osv. Hver enkelt bryter har 11 stillinger:

OFFs O, 1, 2y ...y 9.

Ved 4 stille inn en bryter pd et siffer, vil dette sifferet bli
gangpunchet i alle kort i den kolommen som tilsvarende plugghull er
plugget til.

Kontrollen av gangpunchingen og kortnummereringen blir styrt av en
bryter som har 2 stillinger:

opp: gangpunching og kortnummerering utferes som plugget,

ned (COUNT OFF): gangpunching og kortnummerering blir ikke

utfert selv om det er plugget.
3.4 . Pluggbordet

Pluggbordet pd 528 er delt inn i 4 soner (se tegningen av plugg-
bordet )s

a) Biner lesing

b) Desimal lesing

¢) Bin®r punching med gangpunching og kortnummerering

d) Desimal punching med gangpunching og kortnummerering.

Det skal aldri forekomme plugging fra en sone til en annen.

Med "standard pluggbord" menes et bord hvor binzr lesing og
punching er plugget til kol. 1-64 i kortet, og desimal lesing og punching
er plugget med 'negre", slik at storageposisjon 1 er plugget til kol. 80,
storageposisjon 2 er plugget til kol. 79 osv.

Normalt vil bin®r lesing og punching vere plugget "standard! med
faste plugger og trenger derfor ikke rives opp ved omplugging av bord.

I de tilfellene hvor det ikke fimmes et pluggbord som er plugget
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klar til et arbeid, skal operateren plugge opp et slikt bord etter en
pluggebeskrivelse som feolger med operaterinstruksen for programmet.

Nar en setter inn pluggbordet i maskinen mé operateren forvisse
seg om at det sitter ordentlig pd plasss ellers vil kontaktene pd 528 bli
pdelagt ndr dekslet lukkes igjen.

Etter bruk skal pluggbordet settes tilbake pa foreskrevet plass.
%5+ Kortcrash

Kortcrash er alltid en kjedelig ting og kan koste verdifull
maskintid. En del crash kan unngds ved god stokking av kortene for de
legges i magasinene, men mange crash kommer av forhold som operateren ikke

er herre over.

3.5.1., Crash i kortmunnen

Dette er en forholdsvis "“koselig" crash og koster ikke si mye
maskintid. Hvis dette forekommer i punchemagasinet,; kan en ganske enkelt
kaste de kortene som er beskadiget (kortene i punchemagasinet vil jo oftest
vere blanke) og trykke pd '"Run-in Punch". Ved en kortcrash i lesemaga-
sinet md en rette opp de kortene som er blitt skadet og sette maskinen i

gang igjen ved "Run-in Read".

34542+ Crash i kortbanen

Hvis det forekommer crash i en av kortbanene, md dekslet foran pé
maskinen dpnes; men dette mé ikke gjores for dekslet til pluggbordet er
dpnet; ellers vil maskinen "falle ut". En ber ogséd sld av hovedbryteren
P& heoyre side av 528 for dekslet &pnes.

Operateren ber henvende seg til tekniker etter hjelp hvis demne er
til stede. Er ikke denne til stede, mi operateren fa tatt ut crashet selv;
dette méd imidlertid gjores med stor forsiktighet slik at en ikke skader
berster, kontakter o.l.

Nar odelagte kort er plukket ut og maskinen er klar til kjering
igjen, md operateren starte opp maskinen igjen umiddelbart. @delagte
resultatkort og datakort (som ikke behever & kjeres om) legges til side for
senere oppretting slik at ikke verdifull maskintid gdr vekk til slik

oppretting.
3453, Crash i kortlommen

Crash i kortlommen som blir oppdaget og stoppet si raskt at den
ikke har fatt forplantet seg til kortbanen; er en forholdsvis uskyldig
affere. S& snart de sdelagte kortenc er plukket ut av kortlommene, startes
maskinen opp igjen. De gdelagte kortene legges enten til side for senere

oppretting eller rettes opp mens maskinen gér.
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4. WNODVENDIG MATERIALE OG OPPLYSNINGER

For et arbeid pd maskinen kan starte mi operateren overbevise seg

om at han har f4tt det nedvendige materiale og opplysninger om arbeidet.
4.1. Materiale

Operateren md ha felgende for kjoringen kan ta til:

a) Operatorinstruks for srbeidet. For hvert program skal det vere
utarbeidd egen operaterinstruks.

b) Pluggbord, enten ferdig plugget eller pluggebeskrivelse.

o) Programkort. Programnummeret méd kontrolleres.

d) Datakort. Hvis datakortene ikke allerede er kjeort inn pd& DEUCE-
rommet, md operateren vite hvor kortene er & finne.

e) Blanke resultatkort.

4.2, Opplysninger

Operatoren mé serge for & ha fatt opplysninger om:
a) Hvem som er ansvarlig for arbeidet og kan svare pi sporsmil.
b) Hva som skal gjeres i tilfelle maskinfeil.
¢c) Hva som skal gjores i tilfelle arbeidet ikke kan gjeres pi grunn

av feil i programmet eller trouble med datakortene (feilsortering,

~

~

d&rlige kort osv.). ~
d) Hvor lang tid maskinen kan disponeres til arbeidet.
e) Hvem som skal ha beskjed i tilfelle arbeidet blir avsluttet feor

avtalt slik at maskinen blir ledig.

f) Hvor data- og resultatkort skal leveres eller plaseres.
5. INNLESING AV PROGRAM

FPor et arbeid kan startes pd DEUCE, md operateren ha satt seg inn
i eperaterinstruksen slik at det ikke skulle vere grumn til noen kjedelige
misforstédelser. Selve starten av en kjering falger som regel det samme
skijemas 1 de tilfelleme noo uvanlig skal giores, vil dette vere uttrykke-

lig spesifisert 1 operaterinstruksen.,

5.1. Innsetting av pluggbord

Operatoren m& pad forhind ha forvisset seg om at det finnes plugg-
bord for arbeidets hvis ikke mé en plugge opp et bord etter plugge-
beskrivelsen. Denne pluggingen md naturligvis vere gjort i god tid fer
kjoringen skal ta til, slik at en umngdr maskinstopp pd grumm av plugging.

Ver noye med at pluggbordet blir satt riktig, for hvis pluggbordet
blir salt galt inn, kan koutaktene pd 528 bli skadet.
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5¢2. Innstilling av brytere for kortnummerering og gangpunching

Hvis det ikke star noe ammet i operaterinstruksen, skal kort-
nummererings-bryterne alltid nullstilles fer en starter pa et nytt arbeid.

I operaterinstruksen vil en videre finne opplysninger om eventuell
gangpunch;ng. Hvis det skal forekomme gangpunching og/eller kortnummere -
ring, m& en passe pd at kontrollbryteren for dette (immenfor dekslet til

hoyre pd maskinen) stér i 3 vV ITe stilling.

5«3+ Bryterstillingen pa kontrollbordet

Vanligvis vil det i operaterinstruksene for programmene std "stan-
dard bryterstilling". Med "standard bryterstilling" menes at alle brytere
pé kontrollbordet, unntatt "Stop'-bryteren og "Char'"-bryteren, skal std i
mellomstillingen. "Stop'"-bryteren og "Char'-bryteren skal st& i o vre
stilling.

0.5.~ og I.D.-lampene skal vere slukket.

Ver spesielt oppmerksom pd '"Not Ready'-lampen og lampen over

Stopp-bryteren, Disse skal ikke lyse.

5., Innkjering av programkortene

Programkortene legees med klisjésiden ned og l2-erne inn mot kort-
munnen i kortmagasinet for lesebaren. Deretter trykkes "Initial Input" ned.
Ved innlesing av program er den eneste gang denne bryteren brukes, fordi
den samtidig som den setter kortene i bevegelse, nullstiller hele hurtig-
minnet.

Hvis programkortene ikke gir inn, md en undersoke om "Not Ready"-
lampen eller lampen over Stopp-bryvteren pd& kontrollbordet lyser. Det kan
ogséd tenkes at hovedbryteren pd heyre side av 528 ikke er slétt pé.

Nér alle programkortene har passert gjennom lesebanen, har DEUCE
stoppet pa en bestemt ordre. Denne ordren som er oppgitt i operater-
instruksen, finner en igjen pd I.S.-lampene. Hvis det ikke er den ordren
som stdr pd I.S.-lampene cller hvis ikke alle programkortene passerer
gjermom lesebanen, har noe gitt galt enten med kortene eller maskinen.
Forst ber en da preove & kjere programkortene inn igjen med "Initial Input".
Inntreffer det samme som feorste gang, ber en granske programkortene ngye.
En bor se etter om:

a) det er de riktige programkortene (programnummer)g
b) om alle kortene er med (det siste kortet skal alltid ha 9 i kol.65),
o) omn kortene ligger i riktig rekkefelge (kortnummer star i kol.77—80).

Hvis en finner at programkortene ser riktig ut, bor en prove det andre
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eksemplaret av programmet (som ogsi skal vere arkivert pd DEUCE-rommet ).
Hvis dette programmet virker pd samme mate, md teknikeren tilkalles.
Etter at programkortene er kjert gjennom og alt gir bra, legges

kortene tilbake pd plass.

6. KJORING AV DATAKORT

6.1, Starten

Nar programkortene er kjert inn, kan selve kjoringen av data-
kortene ta til. Data- og resultatkort legges i de to kortmagasinene med
klisjésiden ned og l2-erne inn mot kortmunnen. Operateren trykker deretter
péd "Run-in Read'" og "Run-in Punch"; da skal "Ready Read'"- og "Ready Punch"-
lampene lyse. Hvis en eller begge lampene ikke vil lyse, m& en underscke
om det er crash i kortmumen i magasinet. (Det kan selvfolgelig ogsd hende
at en av lampene er “gitt".)

De fleste programmene lages slik at de forst vil starte etter

"Single Shot% Operateoren mi derfor presse "Single-Shot'"-bryteren ned etter

at "Run-in Read" og "Run-in Punch" er trykket ned.

6.2. Kjeringen

For at maskintiden skal bli effektivt utnyttet, md operateren
legge opp og felge en fornuftig arbeidsordning. En mi sarlig passe pd &
ha god oversikt og orden med eskene for datakort og resultatkort, slik at
det ikke blir noen sammenblanding av de to kortslagene. I korteskene som
inneholder de kort som er under kjering, md en ha tydelig skille (skille-
kort e.l.) mellom de kortene som er kjert og de som skal kjeres. Eskene
med resultatkort m& merkes tydeligs merkingsmaten skal vere spesifisert
i operaterinstruksen for programmet. &En regel som absolutt ber felges,
er demne: TIngen kortbunker skal ligge lese pa& 528, bord o.l.3; kortene
skal enten ligge i eskene eller i kortmagasinene.

S@rlig nir det er maskinstopp og pd grunn av det omkjering, ma
operateren vere vdken og pipasselig, slik at det blir kjert om fra riktig
punkt og at resultatkortene for de datakort som m& kjeres om, blir kastet.
(Husk p& "Run-out Punch" s& alle kortene kommer ut i lommen})

Den viktigste oppgaven operateren har under kjeringen er & sorge
for at maskintiden blir effektivt utnyttet. En ma derfor si vidt mulig
umgd tap av maskintid pid grunn av kortbehandling. Pass alltid pa at det
er nok kort i magasinene, men en md ikke stable pd s& mye kort at vekten
blir for stor. Dette kan resultere i feilavlesning eller kortcrash.

Like ens md en ikke legge pd kort i magasinene under gang hvis det exr fa

kort (under 100) igjen i magasinet. Dette kan ogsé bevirke crash eller
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lesefeil., Alle kort md stokkes godt for de legges i magasinene. Det ber
normalt ikke v®re noen vanskelighet 4 unngd stopp pd grumn av tomt kort-
magasing derimot kan det ofte vere vanskelig & slippe stopp pd grunn av
fulle kortlommer.

5S4 lenge det er kontinuerlig kortmating i kortbanen ber en ikke
ta kort ut av lommen, da dette kan fore til crash. En slik crash er
riktignok som oftest lett & oppdage s& maskinen kan stoppes fer noe
videre galt har skjedd (noen kort mid som regel dubliseres). N& vil imid-
lertid operateren ganske sikkert oppdage at de fleste programmer er av en
slik art at det ikke forekommer kontinuerlig kortmating i kortbanene, i
hvert fall ikke i begge banene til samme tid. Hvert program har sin spe-
sielle kortmatingsrytme. NAir operateren kjenner denne, kan han uten 3
stoppe maskinen og uten fare for crash ta kort ut av lommene. BEn regel
er 1 alle fall absolutt: Hvis maskinen stopper pd grunn av full kortlomme,

skal be gge lommene tommes.

6.3, Avslutningen

For &4 f4 avsluttet et program og punchet ut de siste resultat-
kortene +trengs som regel sikalte sluttkort. I noen tilfelle (dvs.
enkelte program) kan en bruke blanke kort som sluttkort, mens det i andre
tilfelle er punchet spesielle sluttkort for programmet. Disse kortene skal
ligge sammen med programkortene, men vil skille seg tydelig ut fra disse
ved at de er av en annen farge. Det skal ogsd vere tydelig skrevet "slutt-
kort" pad dem. Under innkjeringen av programkortene skal selvfelgelig ikke
sluttkortene tas med.

Etter at sluttkortene er kjeort gjennom og lagt tilbake pd plass,
skal en underseke om den ordren som stdr pd I.S.-lampene stemmer med den
sluttordren som er oppgitt i operaterinstruksen (hvis en slik sluttordre
er oppgitt). Hvis demne sluttordren ikke stemmer, md operateren- utfere
det som er ventet av ham ifelge instruksen.

De siste resultatkortene fis ut av kortbanen ved & trykke pa
"Run-out Punch" og legges i kortesken. Bskene med data- og resultatkort
settes pd anvist plass. Pluggbordet tas ut og legges pd plass. Til slutt

md en fere inn i logboken.

6. . Maskinstopp

Under kjeringen av datakortene kan det inntreffe at maskinen
stopper. Det er muligheter for mange typer av stopps; de forskjellige
mulighetene er spesifisert i operaterinstruksen med opplysninger om hva

som skal gjeres i de enkelte tilfellene.
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€. .1, Programmerte stopp

Under kjoring av datakortene kan programmet oppdage feil i et kort,
f. eks. en kolonne som ¢r blank sller dobbeltpunchet, gal korttype osv.,
gal rekkefolge av kortene (sorteringsfeil) eller maskinfeil., Nir pro-

grammet oppdager en slik feil, vil maskinen stoppe med en bestemt ordre

en Single Shots en eller flere av

-

pd I.S.-lampene. Operatoren skal cé

0.3 .-lampene blir da tent. T operaterinstruksen for hvert program star
en liste over alle programmerte stopp, hva som stdr pd O.8.-lampene og
hva operateren skal gjere i de enkelte tilfellene.

En md skille mellom de programmerte stoppene som alltid indikerer
maskinfeil og de som forteller at det enten er noe galt med kortene eller
maskinen (f. eks. lesefeil). Pl (dve. at lampe nr. 1 er tent) pd 0.5.-
lampene kan f. eks, etter operaterinstruksen bety sorteringsfeil, gal
rekkefolge, men det kan godt hende at operateren ikke vil finne noen feil-
sortering i kortene selv om en glik programmert stopp imntreffers etter
all samnsynlighet har da et kort blitt galt avlest.

Etter en programmert stopp md som regel en del kort kjeres om.
Dette gjelder uansett om det er maskinfeil eller feil i kortene. I det
siste tilfelle md kortene ferst bringes i orden, eventuelt rettes opp.

I operatorinstruksen vil en finne rettleiing om fra hvilket punkt omkjor-
ingen kan starte. Overateren méd da passe pid 4 kaste resultatkortene for
de datakortene som skal kjeres., Husk psd & trykke pid "Run-out Punch"-

bryteren.
6.4.2. Andre stopp

a) Full lomme eller tomt magasin: N&8r et av kortmagasinene blir temt
for kort eller en av kortlommene blir full av kort, stopper DEUCE med
ordren "2 -~ 24" ps I.S.-lampene., S& snart en har fylt kort i magasinedt,
eventuelt temt kortlommen, setter en i gang DEUCE igjen ved & trykke ned
"Run-in Read" og "Run~in Punch'.

b) Uspesifisert ordre pa I.S.-lampene: Hvis all kortgjehnomgang
stopper 1 maskinen og en ordre som ikke er spesifisert i instruksen star
pd I.S.-lampene, har programmet kommet galt av sted, dvs. maskinfeil.

Hvis Go-lampen er slukket, har DEUCE stoppet pvd en sékalt stoppordres; det
skal bare forekomme ved programmeric stopp. Iyser Go-lampen, sier vi at
prbgrammet har kommer inn i en "lgkke', dvs., at maskinen utfeorer de samme
ordrene om og om igjen. I slike tilfelle hvor programmet har lept lepsk,
m& programmet kjeres inn pd nytt og kjore om datakortene fra nermeste
omkjeringspunkt ifslge instruksen. Husk & kaste resultatkortene for de
datakort som kjeres om.

Gjentar dette seg for ofte, m& teknikeren underrettes.
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c) Programmet faller ut: Det kan hende at maskinen stopper med

alle I.3,~lampene slukket. I slike tilfelle sier en at programmet "faller
ut". I virkeligheten er dette bare spesialtilfelle av stopp under pkt. b,
og en ma pd tilsvarende mdte kjere inn programmet pd nytt og starte om-
kjering fra narmeste omkjeringspunkt. Husk & kaste resultatkort. Tek-

nikeren mé underrettes hvis dette gjientar seg for ofte.

d) Magnettrommelen ute av synkroniserings Hvis magnettrommelen
kemmer ut av synkronisering med hurtigminnet, vil den lampen som stlr rett
over bryteren, merket "Clear Sync., Alarm", lyse. Samtidig vil en heore en
summende lyd fra en s8kalt "buzzer' pi kontrollbordet. Hvis maskinen ikke
stopper av seg selv, bor den stoppes snarest mulig. En stopper summingen
og slukker lampen ved & presse "Clear Sync. Alarm"-bryteren ned, forutsatt
at magnettrommelen er kommet i synkronisering igjen. Hvis ikke lampen vil
slukne, ber en f4 tak i teknikeren.
Nér lampen er slukket, md programmet kjeres inn pany og kjere om

datakortene fra nermeste omkjeringspunkt.

e) Korterash: Ved kortcrash md naturligvis maskinen stoppes s8 fort
som mulig hvis den ikke alt har stoppet. En crash i kortmumnen i kort-
magasinene er en forholdsvis uskyldig affere. S4& snart de edelagte
kortene er reftet opp, kan en fortsette kjoringen. Tike ens vil en crash
i kortlommen vare ganske pen hvis den blir oppdaget i tide. De ubehage~
ligste crash er de som opptrer i selve kortbanene. S& fremt teknikeren er
i remmet, bor en henvende seg til ham etter hjelp. Hvis ikke teknikeren
er til stede,; mé operateren preve & ta ut de crashede kortene selv. En
m3 da huske pd ikke 4 Apne det wvre deksel for pluggborddekslet er &pnet.
Ver forsiktig sd ikke berster, kontakter o.l. blir skadet ndr en tar ut
kortene. Crash odelegger ikke progremmet i maskinen, s8 en trenger ikke
A4 kjore programkortene imm pi& nytt, men det kan hende at en md kjere om
datakortene fra nermeste omkjeringsrvunkt.

f) DEUCE faller ut: Hvis en av de rode lampene overst til heyre pé

m

kontrollbordet kommer pA, sier en at maskinen faller ut. En mé& da hen-
vende seg til teknikeren hvis denne er til stedes; hvis ikke, henvises

til teknikerens "Instruks for behandling av DEUCE", som er bak i heftet.
T. FORING AV LOGBQOK
For at en skal kunne holde kontrell med maskinens drift er det

nedvendig at operateren forer logboken neyaktig. For hvert arbeid skal

en fere inn fglgende opplysninger:
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a) Tids Operateoren md fore inn det neyaktige klokkeslettet et arbeid
starter og nédr det er ferdig eller blir avbrutt.

b) Programnummer: I rubrikken for programnummer fores det nummeret
inn som stér i programkortere. Programnr. bestidr av 6 siffer: 4 siffer
som angir statistikknr. og et 2-gifret undernummer, f. eks., 1440-08.

Alle 6 sifrene ber fores inn.

c) Kjoringens art: I demne rubrikken feres inn en betegnelse pé
arten av kjeringen. En skiller gjerne mellom: produksjonskjering, prove-
kjoring, testing og demonstrasjon.

a) Operator: Operateoren mad ogsd skrive sin signatur.

e) Merknader: Denne rubrikken brukes til merknader til tekniker.
Hvis operateren har skjellig grurm til & anta at det foreligger en maskin-

feily bher dette noteres i merknadsrubrikken. En ber f. eks. notere ting

som lesefeil, programmet "faller ut'", programmet kommer imn i en legkke, o.l.
8. SPESIELLE OPERATZRINSTRUKSJONER

Serlig under testing av program, men ogsd under kjsringen av noen
programmer, kan det hende at operatoren md utfore spesielle operasjoner pa
kontrollbordet. Disse operasjonene som ikke er standard, er da spesifisert
i operaterinstruksen for programmet eller for testingen. I det folgende
skal en komme med en liste over de spesielle operaterinstruksjonene og be-

tydningen av dem.
8.1. Leser og punch

a) "Call Read": Press ned "Read'-bryteren p& kontrollbordet (gi bryteren
bare et lett trykk og hold den ikke nede).

b) "Call Punch": Press ned "Punch"-bryteren pd kontrollbordet.

c) "Clear Read": Press "Read"-bryteren opp.

d) "Clear Punch": Press "Punch"-bryteren opp.

8 02 . I QS -—bry'terne

Rett under I.S.-lampene er et sett med 15 I.5.-brytere. Disse
bryterne, unntatt den siste som er merket "Char', har 2 stillinger:
mellomstillingen og en nedre stilling. Nar bryterne er aktive (nemlig
ved "External Tree" og "Request Stop" som blir omtalt senere) vil en bryter
i mellomstilling angi en bimwer null, mens en bryter i nedre stilling angir
" bin®r l-er. Bryteren som er merket "Char", har 3 stillingers ovre stil-
ling (Som er normalstillingen), mellomstilling og nedre stilling. Nar

bryteren er aktiv, har stillingene felgende betydninger: ovre stilling = O,
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mellomstilling = 1 og nedre stilline = 2. Hvis det i operatorinstruksen
stdr felgende instruksjons "sett N, S - D, C péd I.S.-bryterne", betyr
dette at en skal innstille I.3.-bryterne slik at den spesifiserte ordren

er angitt pa bryterne.
Eks.: Sett 3, 17 - 14, 2 pé& I.S.-bryterne.

Regnet fra venstre skal da bryter nr. 2, 3, 5, 9, 11, 12, 13 og 14
std i nedre posisjon, mens de evrige bryterne skal std i mellom-

stilling.

8.3. "External Tree"

Til heyre for I.3.-bryterne er en bryter som er merket "Request
Stop™ og "External Tree'. Normalt skal bryteren std i mellomstilling, men
hvis det i1 operatorinstruksen stir "External Tree", skal denne bryteren
settes 1 nedre stilling. Nir denne bryteren stdr i nedre stilling, be-
virker det at neste ordre som blir utfert, ikke er den som stédr pd L.S.~

lampene, men den som stdr pd I.3.-bryterne.

8.4. "Request Stop"

N&ar bryteren til hoyre for I.S.-bryterne stér i eovre posisjon,
blir “Request Stop"-utstyret i DEUCE aktivt. Dette utstyret brukes nér en
vil at DEUCE skal stoppe pd en ordre med en spesiell NIS, Source,
Destination eller Characteristic eller kombinasjon av disse. Framgangs-

méten er slik:
a) Stopp maskinen (Stopp-bryteren pa STOP).

b) Sett den WIS, Source, Degstination og/eller Characteristic pd I.5.-
bryterne som en ensker & stoppe pad. Sett en eller flere av de fire
"Request Stop"-bryterne i nedre posisjon. "Request Stop"-bryterne stér
rett over de forste I.S.-lampene og er betegnet som NIS, S, D og C.

DEUCE vil underseke de delene av ordrene hvis tilsvarende "Request Stop'-
bryter stdr i nedre stilling. Hvis f. eks. bare "Request Stop"-bryteren
som er merket 3 stdr i nedre stilling, undersgker DEUCE bare Source

i de ordrene som skal utfores. Den vil da sammenlikne Source i den ordren
som skal utferes med den Source som cr satt opp pd I.S.-bryterne, og vil

stoppe ndr den kommer til en ordre som har samme Source som pad I.S.-bryterne.

c) Sett bryteren til hoyre for I.S.-bryterne i egvre stilling som er

merket "Request Stop".

a) Maskinen settes i gang ved & sette Stopp-bryteren til NORMAL (eller
ved & sette "Single Shot"-bryteren i evre stilling). DEUCE vil da utfere
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ordrene i programmet i rekkefelge immtil den kommer til en ordre som til-

fredsstiller de kravene som er satt.

) N&8r DEUCE har stoppet pd en ordre som tilfredsstiller kravene for
Request Stop, kan en ikke f& maskinen i gang igjen fer "Request Stop"-

betingelsene er opphevet eller endret.
Ek s.3 Hvig det i en instruks er sagt folgendes

"Request Stop p& S = 13, D = 11", skal operateren utfore:

a) Stopp-bryteren til STCP.

b) Sette opp S = 13 og D = 11 p& I.S.-bryterne.

c) Sette "Request Stop"-bryterne merket S og D i nedre stilling.
d) Sette "Req. Stop/Ext. Tree"-bryteren i o v re stilling.
e) Stopp-bryteren til NCRMAL.

8,5. Program Display

Ved hjelp av det utstyret som er kalt "Program Display", kan en f&
punchet ut ordrene etter hvert som de blir utfert. Ordrene blir punchet
binert, én ordre i hver rad, dvs. 12 ordrer i et kort. Hvis det i operater-

instruksen er oppgitt "Program Display", skal operateren utfere:
a) Stopp-bryteren til AUG. STCP.

b) Legg blanke programkort i punchemagasinet og trykk pa "Run-in
Punch". (Hvis det ligger andre kort i punchemagasinet og/eller punche -

banen, mi disse forst fjernes.)

c) Press "Program Display'-bryteren i nedre stillings punching av
kort vil da sette i gang,og samtidig blir lampen over "Program Display'-
bryteren tent. (Hvis heoyre I.S.-lampe lyser, ber en ikke presse "Program
Display"-bryteren i nedre stilling. IEn md da gi Single Shot inntil I.S.-
lampene inneholder en ordre hvor den hoyre lampen er slukket. Da forst

kan "Program Display"-bryteren presses "ned').

a) Punchingen av kort vil fortsette immtils
i) en stoppordre. ILampen over Stopp-bryteren blir tent. For &

kunne fortsette ma en forst presse ned Release-bryteren og der-
etter "Program Display'"-bryteren.

ii) "Program Display"-bryteren presses opp.

iii) "Punch"-bryteren presses opp (Clear Punch). Program Display fort-
setter ndr Punch -bryteren presses ned (Call Punch).

iv) det blir tomt for kort i vunchemagasinet. For & kunne fortsette
mé en legge blanke programkort i magasinet og trykke ned '"Read-

in Punch".
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v) punchingen stopper uten pévisclig grunn. En kan da normalt f&

satt den 1 gang igjen ved £ trykke '"Punch"-bryteren ned.
8.6. Post Mortem

Szrlig under testing kan dot vere av stor interesse & f& punchet
ut innholdet av visse deler eller hele minnet. For & f& gjort dette
kan en bruke ¢t bestemt program som kalles "Post Mortem". Nar en kommer
til det stedef hvor"Post Mortem" skal tas ifelge instruksen, md operateren

utfore folgende:

a) Stopp-bryteren til STOP.
b) Sett 0, 30 -0, 1 péd I.5.-bryterne.

m

¢) Bxternal Tree.

d) Single Shot.

e) Sett External Tree - bryteren i mellomstilling.

f) Stopp-bryteren til NORMAL.

g) Call Read.

n) Tem lesebanen for eventuslle programkort og legg "Post Mortem!-
programmet i lesemagasinetv. Legg blanke programkort i punche-
nmagasinet. "Run-in Read" og "Run-in Punch".

i) TAr hele innholdet av minnect er punchet, skal DEUCE stoppe med

S =0 ogD=22 pid I.,S5.-lampvene.
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1. Iamper og brytere

1.1. Bryterboksen

P4 veggen bak "delay-line"-enheten er det en boks med en del brytere
og lamper (se figur). Alle 4 bryterne er koplet slik at ndr de stédr i gvre
stilling, er bryterne "p3" og de tilsvarende rgde lamper skal lyse. Nar

bryterne stédr i nedre stilling er de slatt av, og lampene lyser ikke.



1.1.1. Ventilasjon

Nar bryteren merket "Ventilasjon" er i gvre stilling, skal viften
veere 1 gang, og de to rgde lampene for ventilasjon, "Utblasing" og "Innsug",

skal lyse.

1.1.2. Hovedbryter

Bryteren som er merket "Hovedbryter 25 KVA trafo" skal a 11 tid
vere "pa", og tilsvarende lampe skal lyse. Dersom denne bryteren ikke er pa-
slatt, vil hurtigminnet og dermed DEUCE vere ute av funksjon ogsd en tid

(max. 24 timer) etter at bryterne er slitt pi igjen.

1.1.3. Bryter for delay-lines

P4 tileovorcnde mite som for hovedbryteren skal bryteren for delay-
lines, merket "415 V Delay Lines"™, a1l 1+t i d were slatt "pad", og til-

svarende rgde lampe skal lyse.

1l.,1.4. Power Switch

Ved hjelp av bryteren merket "230 V/415 V Power Switch" kan en sl& av
 og pa strgmmen 1d hele maskinen (unntatt de termostatregulerte beholderne).

1.2. Kraftenheten

P& kraftenheten stér en del lamper og brytere som brukes ndr en slar
pd og av maskinen e¢ller deler av den. De samme lamper og brytere (med unntak
av "Main Fuse Reset") finner en ogsd igjen ¢verst til hgyre pd kontroll-
bordet.

1.2.i. Overbelastningsindikatorer

Hvis det forekommer overbelastning et eller annet sted i maskinen,

vil en eller flere av de 12 rg¢de indikatorlampene bli tent.

1.2.2. Main Fuse

Dersom den rgde overbelastningsindikatoren, merket "Main Fuse", lyser,
kan den slukkes ved & trykke p& "Main Fuse Reset'-knappen. Dette skal

imidlertid i de fleste tilfellene overlates til teknikeren.

1.2.3. Fan

De brytere og lamper som er merket "Fan'", kontrollerer gjennom-
blédsingen av luft i DEUCE. En av lampene skal alltid lyse, den grgnne lampen
hvis ventilasjonen er i gang, mens den rgde indikatorlampen skal lyse hvis
ventilasjonen ikke er koplet til. En setter gjennomblisingen i gang ved &
trykke pd knappen merket "ON", og slér den av ved & trykke pd "OFF & RESET".
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1.2.4. Heaters

Nar en trykker pd "ON"-knappen, tennes den grgnne lampen som viser at
glddespenningen er koplet til, og at viftene i 528 er startet. Glgdespenningen
og viftene stoppes ved & trykke p& "OFF & RESET", samtidig blir den rg¢de

lampen tent.
1.2.5. H, T.

Brytere og lamper som er merket H,T., dirigerer tilfgrselen av hgy-
spenning til DEUCE (unntatt 528). Bryterne og lampene virker pd samme mite

som for "Heaters" og "Fan".

1.2.6. Hollerith

Benevningen her er litt misvisende fordi tidligere utgaver av DEUCE
har benyttet engelske Hollerith-maskiner som input- outputenheter, denne
modellen bruker som kjent IBM 528, Bryterne og lampene dirigerer tilfgrselen

av hgyspenning til 528 og virker pd samme médte som for "H.T.".

2. Sl& pa maskinen

En gj¢r oppmerksom pd at bryterne b a r e skal opereres en
gang.

Nar en skal sld pd maskinen, skal en fglge denne rutinen:

a) Hvis "230 V/415 Power Switch"-bryteren ikke er paslatt (til-
svarende rgde indikator pd bryterboksen lyser ikke), slds den pd (gvre stil-
ling). Den rgde lampen pd boksen og alle de rgde indikatorene, unntatt "Main
Fuse" og "Heaters" pad kraftenheten og kontrollbordet, skal lyse.

Normalt stér maskinen slik ndr den ikke er 1 bruk, en kan imidlertid
finne at alle overbelastningsindikatorene er slukket.

~ b) Deretter trykker en pd "FAN-ON" p& kraftenheten eller kontroll-
bordet, tilsvarende grgnne indikatorlampe skal nd lyse. Samtidig ser en
etter pad bryterboksen at de to rg¢de lampene for ventilasjon, utbldsing og
innsug, lyser og viser at viften er i gang. Hvis den grgnne "FAN"-lampen
ikke lyser, og den rgde "Main Fuse'-indikatoren lyser opp, ser en etter at
bryteren merket "Ventilasjon" er pislitt (i ¢vre stilling). Hvis den ikke er
péslatt, slis bryteren pd. Deretter trykkes "Main Fuse Reset"-knappen pé
kraftenheten, og deretter "FAN-ON", Hvis en heller ikke nd féar startet viftene,
mé teknikeren varsles.

c) En trykker pd "Heaters-ON"-knappen pd kontrollbordet eller kraft-
enheten, den grgnne "Heaters"-lampen skal da lyse og vise at glgdningen er pd,

samtidig blir viftene 1 528 satt i gang.
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Hvis DEUCE blir slétt pd ved hjelp av tidsbryteren (dvs. at bryteren
som er merket "Cancel-ON" p& kraftenheten, stidr i gvre stilling), vil maskinen
befinne seg i denne tilstand etter at tidsbryteren har virket.

Hvis viftene ikke starter og/eller den grgnne indikatorlampen ikke
kommer pd, sambidig som de r¢de "Heaters" og/eller "™ain Fuse® overbelastnings-~
indikatorer lyser opp, md teknikeren varsles.

d) Deretter trykkes "H.T.-OFF & RESET" ned en kort stund, alle rgde
overbelastningsindikatorer skal da slukkes. |

e) Omkring 1 minutt etter at "Heaters-ON"-knappen har virket, kan en
trykke ned "H.T.-ON"-knappen, og den grgnne lampen skal da lyse opp. Hvis en
trykker pd denne knappen for tidlig, vil den ikke virke.

Hvis den grgnne lampen ikke lyser opp og/eller noen av overbelastnings-
indikatorene kommer pd, m& en sende bud etter teknikeren.

f) Til sist trykkes "Hollerith-ON"-knappen ned. Den grgnne "Hollerith"-
lampen blir da tent, og DEUCE er klar til bruk s& snart trommelen er kommet i
synkron hastighet. Husk pd & slukke den rgde lampen som stédr rett over Stopp-
bryteren pd kontrollbordet. Denne lampen slukkes ved hjelp av "Release'-
bryteren (rett til venstre for Stopp-bryteren).

3. S1&4 av maskinen

3.1, Normal rutine

Maskinen slas av ved & trykke pad "FAN-OFF & RESET", Hvis overbelast-
ningsindikatoren for "Heaters" kommer pd, slukkes denne igjen ved & trykke pad
"Heaters~OFF & RESET". De rgde indikatorene pd kraftenheten og kontrollbordet
viser nd at DEUCE er avslatt og klar til & slds pd ved neste gangs bruk, enten
manuelt eller ved hjelp av tidsbryteren (Cancel-ON" p& kraftenheten i gvre
stilling.)

I noen tilfelle vil teknikeren at glgdespenningen skal std pa, da
trykker en pd "Hollerith-OFF & RESET" og deretter "H.T.-OFF & RESET",

3.2. I ngdstilfelle

Nér det oppstér feil pa maskinen og teknikeren blir budsendt, bgr
operatgren vanligvis la maskinen stéd i den tilstand den befant seg 1 da feilen
oppsto., Er det imidlertid en slik feil at operatgren mener at maskinen kan ta
skade av & std med spenningen pd (f.ecks. utpreget mistenkelig lukt, rgyk,
gnister, flammer, uvanlige lyder o.l.), mi maskinen gyeblikkelig slds av ved
hjelp av bryteren merket "230 V/415 V Power Switch" pi bryterboksen. '

I ytterste ngdsfall kan ogsd strgmmen til de termostatregulerte beholderne
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sléds av ved & sli av bryteren merket "Hovedbryter 25 KVA trafo'". Dette vil
imidlertid gjgre maskinen inoperativ for opptil 24 timer og mé& derfor bare

gigres ndr det er klart at maskinen vil ta skade av & sté med spenningen pi.

4« Spesielle merknader

Lel, Mag. Alarm

Dersom "Mag.Alarm"-lampen pa& kontrollbordet lyser, betyr dette at en
av bryterne pad trommel-enheten er i gal stilling, og trommelen kan ikke brukes.

Disse bryterne md imidlertid b a r e opercres av teknikeren.

La2. 528

Ved kortcrash i lesebanen mé de ¢delagte kortene alltid tas ut fra
undersiden ved at en fgrst tar ut bgrstebroen. En m& her vere svert for-
siktig med lesebgrstene, de ma 1kke réres eller
skades . Enmd ogsd vere oppmerksom pa faren ved & bergre rullene i
lesebanen og de faste kontaktene bak plugg-bordet pd 528, her er det nemlig
farlige spenninger.

Fgr en lukker opp sidedekslet for & komme til kortbanene, m2 en lukke
opp dekslet for plugg-bordet, fordi dette fjerner all farlig hgyspenning fra
lesebgrstene og rullene uten & sld av hgyspenningen for hele maskinen,
ﬁpner man sidedekslet alene, vil hgyspenningen for hele maskinen falle ut
og "=300V" overbelastningsindikatoren og "Main Fuse'~indikatoren lyser.
ON/OFF=bryteren pa siden av 528 bryter bare spenningen til
motoren.

For & fa slatt pd hgyspenningen igjen md en lukke dekslet igjen,
trykke pd "H.T.-OFF & RESET" for & slukke "~300V" -indikatoren og trykke pad
"Main Fuse Reset" p& kraftenheten for & slukke "Main Fuse'"-indikatoren.
Deretter trykkes "H,T.~-ON" og "Hollerith-ON" ned etter hverandre, og DEUCE
er klar nar trommelen er i synkron hastighet. Husk pa & slukke lampen over

Stopp~bryteren.

Le3. Maskinfeil

I tilfelle feil p& maskinen vil det ofte vere til stor hjelp for
teknikeren om operatgren kan merke seg s& mange ting som mulig og fortelle
dette til teknikeren.

En skiller gjerne mellom to typer av feil:

Meatastrofe-feil som gir seg tydelig til kjenne ved at spenningen

faller ut, overbelastningsindikatorer lyser, DEUCE ryker eller stgyer o.l.,
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og tilfeldige eller konsekvente feil som oppstér i programmet som kjgres.

I fgrste tilfelle bgr man, om mulig, merke seg hvilke spenninger som
faller ut, hvilke indikatorer som lyser, hvilken stgy eller lukt som
observeres og hvor, osv.

Feil av den andre typen er mer krevende, operatgren bgr derfor prgve
& finne ut mest mulig av fglgende:

a) Hva maskinen gjgr og hva den skulle ha gjort.

b) Hva feilen kan settes i forbindelse med. Det kan f.cks. vere:

i) bestemte S eller D
ii) bestemte deler av programmet
iii) Dbestemte kombinasjoner av bits eller ordrer
iv) Dbestemte register
v) logiske operasjoner
vi) automatisk ordremodifisering
vii) magnettrommelen og tilhgrende enheter
viii) 528
ix) funksjon av maskinens kontrollbrytere
x) kontrollens behandling og utfgrelse av ordrer
c) Faller maskinen ut eller ¢delegges programmet ?
d) Stopper maskinen pi stoppordre som ikke stir i programmet ?

I tilfelle noter ned ordren.,

Lele Logboken

Nar det oppstér feil pa maskinen, skal operatgren notere ned i log-
boken alt det som kan tenkes & vere av interesse for teknikeren, Operat¢ren'
bgr ogsd lese alle andre merknader som er skrevet i logboken samme dag,

dette kan vere av betydning for & unngd misforstaelser.
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