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TAB har blitt brukt til tabellproduksjon i SSB siden 1985. Det brukes
i dag av de fleste seksjoner i fagavdelingene i Oslo, og blir stadig
mer brukt ogsd pd Kongsvinger. Tab er et strategisk program pa
stormaskinsiden. Programmet er maskineffektivt og det er relativt
enkelt & bruke. Det er derfor behov for en handbok i TAB-
programmering.

Dette er en revidert utgave av INO 90/23. De feil som er funnet, er
rettet opp. Videre er oppgavedelen som var basis for TAB-kursene
fjernet. Flytdiagrammene er forbedret og antall feilmeldinger utvidet.
Dessuten har jeg laget et stikkordsregister. Dette haper jeg gjgr
boken lettere & bruke.

Fglgende nye sider er lagt til:

Nytt pkt. 11.2 Instruksjonene i forhold til inn- og utfiler
" 11.3 TAB-programmets utfgrelse

Vedlegg VII: Tegnenes sorteringsrekkefglge

Vedlegg VIII: IBM’s overpunch for lagring av negative tall

Vedlegg IX: Program med automatisk beregnede restgrupper

Boken er ment & vaere et hjelpemiddel for medarbeidere som bruker eller
skal bruke TAB i arbeidet sitt.

Jeg har lagt vekt pa & bruke mange eksempler, disse er tatt fra
program som er laget i Byraet.

Jeg er fortsatt &pen for kommentarer til boken. Finner du feil eller
mangler haper jeg du kontakter meg, slik at vi kan f& endret disse til
en eventuell neste utgave.

Kristian Lgng
Gruppe for EDB,
Personsstatistikk (GEP),
Oslo
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1. INNLEDNING

TAB er et standardprogram for & lage tabeller pd stormaskin.
Programmet er utviklet av Danmarks Statistik (DS). DS sgrger ogsad for
vedlikehold og oppgraderinger. Vi vil f3 nye versjoner fra DS ndr de
foreligger.

Programmet egner seg godt til & lage trykkeklare tabeller. TAB er
spesielt slagkraftig nar det lager relativt smd tabeller (inntil ca.
10 000 records) fra store datafiler (mer enn ca. 100 000 records).
Programmet kan ogsd brukes til & aggregere store datafiler til et
hgyere nivd som gir ferre records. Her vil eksekveringstiden gke med
antall records programmet skriver ut.

Noen av eksemplene i denne handboka ligger lagret pa Comparex-maskinen
pad Kongsvinger, de ligger lagret som membere pd det partisjonerte
datasettet (PDS’et) TAB.DIV. Her ligger ogsd en del andre nyttige
eksempler og hint. Fra TAB.DIV kan du kopiere over membere med
eksempler til egen bruker og kjgre dem selv. Du fdr da testet hvordan
instruksjonene virker, og eksemplene er fine som utgangspunkt for &
lage egne program.



2. HVA EN TABELL BESTAR AV

Tabelloverskrift
Tabellhode
Forspalte-
hode Kolonne- Kolonne-
hode hode
Forspalte Kolonne
(Szjle)
v
. >
Celle Linje (Rzkke)
Fotnote
Eksempel:
Tabell 1. Folkemengde etter aldersgrupper. Fylke. 1985
Aldersfordeling
Innb, -
i 0-15 16-66 67-79 80 ar
Fylke alt ar ar ar og
over
Hele landet 4145845 905040 2678215 424012 138578
01 @stfold 235039 49820 151568 26054 7597
02 Akershus 386278 87023 263067 27621 8027
03 Oslo 447351 67554 299804 58759 21234
20 Finnmark 76650 18664 50683 5860 1443
Tallene gjelder 1. januar 1985
Tabelloverskrift: 1. linje (Tabell 1 Folkemengde...)
Tabellhode: 3. linje (Aldersfordeling)
Kolonnehode: Overskrift til kolonnene (F.eks. Innb. i alt)
Forspaltehode: Overskrift til forspalten (Fylke)
Forspalte: Ledetekst til linjene (Hele landet, 03 Oslo...)
Kolonne: Tall (F.eks. 424012, 26054, 27621, 58759, 5860)
Linje: Tall (F.eks. 76650, 18664, 50683, 5860, 1443)
Celle: Et tall der kolonne og linje mgtes (F.eks. 5860)
Fotnote: Siste linje (Tallene gjelder...)



3. TAB

Tab er altsd et dansk standardprogram for tabellproduksjon. Byraet har
fatt tillatelse av DS til & bruke det.

Tab bygger pa filebehandlingsprogrammet PLUK (ogsd utviklet av DS) som
sammen med Tab er blant de mest brukte standardprogrammene der.
Syntaksen i Pluk og Tab er helt 1lik, og det er mange funksjoner som er
identiske for Pluk og Tab. Danmarks Statistik har derfor valgt a lage
en komplett manual for Pluk, mens Tab-manualen bare inneholder de
instruksjoner som er spesielle for Tab. De andre instruksjonene er
bare beskrevet i Pluk-manualen. Derfor har jeg pregvd & lage en handbok
i bruk av Tab. Det er ikke ment a vere noen komplett manual, men de
fleste instruksjoner og parametre er med. Dessuten har jeg lagt vekt
pa & bruke eksempler fra programmer som er lagd i Byraet.

Fordi Tab er et dansk program har instruksjonene og de fleste
parametrene danske navn (noen har engelske). Disse har som oftest
norske ord som er omtrent like. To unntak som vi bgr ha klart for oss
er at det vi kaller linjer, kaller danskene rakker, og det vi kaller

kolonner, heter s@gjler pa dansk. Derfor dukker disse to danske ordene
opp i1 teksten av og til.

Et Tab-program bestar av:
1. Definis-joner
(2. Seleksjon)
(3. Forbehandling)

4. Opptelling

5. Beskrivelse av forspalten

(6. Beregninger)

7. Beskrivelse av utskrift

De delene som star i parentes er frivillige, de andre ma vare med.
Denne rekkefglgen md fglges ndr vi programmerer, og derfor har jeg
valgt & gjennomgd instruksjonene i denne rekkefglgen. Det er noen
instruksjoner som kan brukes flere steder i programmet (IF - ELSE-
tester kan f. eks. brukes bade i forbehandling, beregninger og
utskrift). Disse blir bare forklart fgrste sted i programmet du kan
bruke dem.

Vi kan bare ha 1 input-fil til et Tab-program. Denne filen ma vare
sekvensiell, og de felt som brukes skal vere innenfor de fgrste 4096
bytes av recorden. Recordformatet pd input-filen kan vaere fast
(F,FB), variabelt (V,VB) eller undefined (U).

Input-filen til Tab er 1 logisk fil. Denne logiske filen kan bestd av
flere fysiske filer, poenget er at vi kan hekte sammen (konkatenere)
flere filer. P4 den midten vil vi kunne lese flere fysiske filer som om
de var én fil. Disse filene ma selvfglgelig ha lik filbeskrivelse.
Sammenhektingen gjgr vi i JCL (eksempel; se JCL til eksemplet til
FIND) .



TAB (forts)

TAB bestdr av 2 hovedprogrammer; Tabl og Tab2. Tabl er delt opp i 3
underprogrammer; TABl1, TABlA og TAB1B, mens Tab2 bare bestdr av TAB2.
For Tabl blir det forvirrende med at bade hovedprogrammet og et av
underprogrammene heter det samme. For & gjgre forvirringen litt mindre
bruker jeg store bokstaver ndr jeg refererer til underprogrammet TAB1,
og sma bokstaver ndr jeg refererer til hovedprogrammet Tabl (dvs. nar
jeg refererer til TABl, TABlA og TAB1B samlet).

Forskjellen mellom Tabl og Tab2 er fgrst og fremst hvordan forspalten
bygges opp.

1. Tabl - Bygger opp forspalten etter 1 eller flere
forspaltekriterier. Disse kriteriene er som
oftest felt fra input-filen. Hver verdi disse
feltene har, vil resultere i en linje pa
utskriften. Hvert forspaltekriterium vi
definerer i programmet vart vil gi ett
bruddniva.

Eksempel: Forspaltekriterier; land og varenummer

Norden 1000 <=== Totalsum
Sverige 300 === 1. bruddniva
0101010 50 === Laveste niva
0101090 250
Danmark 700
0101010 550
0101090 150

Som vi ser av eksemplet over vil alle verdiene
for underliggende nivaer ga igjen for hver verdi av
det overliggende niva.

2. Tab2 - Vi md definere hver eneste linje som skal skrives
ut til tabellen var. Det betyr at vi ikke har noen
bruddnivder slik som i Tabl, men vi kan lage
forspalten omtrent som vi vil. Det gir flere
muligheter, men det betyr ogsd at det blir mer

programmering.

Eksempel:
BEGGE KJ@NN 57
Menn 24
Kvinner 33
HELE LANDET 57
Akershus 40
Oslo 17

Denne tabellen bestar egentlig av 2 tabeller; 1 for kjgnn og 1 for
fylker. Her har vi 1 forspalte som ikke kan defineres ved hjelp av
forspaltekriterier, derfor ma den lages i Tab2.



4. JCL (STYREKORT) ‘ JCL

JCL for kjgring av TABlA-program (uten forspaltetekstfil):

//0303KRL JOB 8019,’TABl1A uten TXT-fil’, TIME=1,

// MSGLEVEL=(0, 0) ,MSGCLASS=X,CLASS=D, NOTIFY=0303KRL
/*ROUTE PRINT RMT6

//UTEN EXEC TABlA, TIME=1

//INPUT DD DSN=TAB.DIV (DATA),DISP=SHR

//TABELL DD SYSOUT=*,COPIES=1
//SYSIN DD *

Her skriver du inn programmet ditt

JCL for kjering av TABlB-program (med forspaltetekstfil):

//0303KRL JOB 8019, ’TAB1B med TXT-fil’,

// MSGLEVEL= (0, 0) , MSGCLASS=X, CLASS=A,NOTIFY=0303KRL
/*ROUTE PRINT RMT6
/ /MED EXEC TAB1B

//INPUT DD DSN=TAB.DIV(DATAFIL1),DISP=SHR

//TABELL DD DSN=TK414.S8019.KRL.TABELL8,DISP=(NEW,CATLG),
// DCB= (RECFM=FBA, LRECL=133,BLKSIZE=23142),

// SPACE= (23142, (20,20) ,RLSE) ,UNIT=SSB

//FYLKTXT DD DSN=TAB.DIV(FYLKTXT),DISP=SHR

//KOMMTXT DD DSN=TAB.DIV (KOMMTXT) ,DISP=SHR

//SYSIN DD *

JCL for kjgring av TAB2-program (med forspaltetekstfil), her ligger
programmet pa source-biblioteket til Tab. Dette skal brukes til Tab-
program som brukes i produksjonskjgringer:

//0303KRLZ JOB 8019,’TAB2 med TXT-fil’,

// MSGCLASS=X, CLASS=A,NOTIFY=0303KRL
/*ROUTE PRINT RMT6

//MED2 EXEC TAB2,PARM='TXT=1986"'

//INPUT DD DSN=TAB.DIV(DATAFIL1),DISP=SHR

//TABELL DD DSN=TK414.S8019.KRL.TABELL7,DISP=0LD
//FORSPTXT DD DSN=TAB.DIV (FORSPTXT),DISP=SHR
//SYSIN DD DSN=SSB2.SOURCE.TAB (TAB61032),DISP=SHR

JCL for kjgring av TABl-program (med SELKRIT. Bare de linjer som har
kodene FYL og BOK eller har blanke i pos. 73-75 blir tatt med i
programmet nadr det eksekveres):

//0303KRL JOB 8019,’TAB1 med SELKRIT’,

// MSGLEVEL= (0, 0) , MSGCLASS=X, CLASS=A,NOTIFY=0303KRL
/*ROUTE PRINT RMT6
//SEL EXEC TAB1l, TIME=1

//INPUT DD DSN=PP414.S8019.TABKURS.DATAFIL2,DISP=SHR
//TABELL DD SYSOUT=*,COPIES=1

//SELKRIT DD *

FYL,BOK

//SYSIN DD *



5. KORTFORMAT (PLASSERING AV INSTRUKSJONER OSV.)

Plassering av instruksjoner osv. er posisjonsbestemt.
Posisjonene er disse:

Kolonne 01-08: Label/Blanke
Kolonne 10-14: Instruksjoner
Kolonne 16-71: Parametre

Kolonne 73-75: SELKRIT (seleksjonskriterium for kompileringen)
I forbindelse med kompileringen av programmet
kan vi velge hvilke programlinjer vi har
skrevet som skal vare med i kompileringen og
hvilke som ikke skal vare med. Det angir vi med
& skrive en 3-bokstavskode i pos. 73-75. For
d fortelle hvilke koder som skal vare med ma
vi ha med et JCL-kort (Se JCL). Bare de linjene
i programmet vart som har koden vi angir i
JCL-kortet og de linjene som ikke har noen kode
i pos. 73-75, blir kompilert.

Kommentar: * i kolonne 1 (eller etter parametre).

Tips: Kommentarer kan du gjerne bruke for & "fjerne" instruksjoner
som du vil bruke senere. Istedenfor & slette linja med
instruksjonen, plasserer du en * i fgrste posisjon, og dermed er
instruksjonen omgjort til en kommentar. Ndr du trenger instruksjonen
igjen, skriver du bare en blank istedenfor *. Dette kalles &
"kommentere vekk" instruksjoner.

Eksempel:
1 10 16 73
v v v v

AARGANG FIELD (49,2,X) * ARSTALL

éEKKE R3:R14, (N3 = 611:612:613:614:621:622:623:624: FFF
©25:626:627:629) FFF

FORSP TXTFIL=FORSPTXT, TXT=(5,59) ,ASA=65,RAKNR=2,
PRINT=1



6. LOGISKE UTTRYKK

Logiske uttrykk kan brukes i disse instruksjonene:

SELECT
HOP

IF
CASE
LOOP
REKKE
S@JLE
SGRP

Et logisk uttrykk er en setning som inneholder en logisk relasjon.
Logiske relasjoner er f. eks. =, >, < osv.

Her fglger en liste over de relasjonene du kan bruke:

=, EQ (1ik, EQual)
~=,NE (ulik, Not Equal)
<, LT (mindre enn, Less Than)
NL (ikke mindre enn, Not Less than)
>, GT (stgrre enn, Greater Than)
>= (storre enn eller lik)
= (mindre enn eller 1lik)
==> (implikasjon)
<==> (biimplikasjon)

De logiske uttrykkene brukes som betingelser til instruksjonene over,
og de skal alltid skrives i parentes. I parentesen skal det vare 1
blank pa hver side av relasjonen (se eksemplene under).

Enkle logiske uttrykk:
1. FELTNAVN1l RELASJON FELTNAVN2
2. FELTNAVN RELASJON KONSTANT
3. FELTNAVN RELASJON SPACES/ZEROES/LOW-VALUES/HIGH-VALUES
Eksempel:
SELECT INPUT (GMLLAND = NYTTLAND)
SZJLE S1, (KOMMNR < 0412),PERSONER
IF (VERDI = SPACES)
Merk:

For relasjonene lik (=) og ulik (NE) kan flere verdier angis og de kan
skrives som intervall:

SELECT INPUT (KOMMNR = 1727,1831-1839,1870)



LOGISKE UTTRYKK (forts.)

2 eller flere uttrykk kan settes sammen med AND eller OR. Det skal
vere 1 blank pa hver side av AND og OR (se eksemplene under). For a
skille uttrykkene lgnner det seg & bruke parenteser (max 5 nivaer).

SELECT INPUT (RECTYPE = 1 OR CCCN = 3601001 AND MENGDE > 400)
SELECT INPUT ((RECTYPE = 1 OR CCCN 3601001) AND MENGDE > 400)
SELECT INPUT (RECTYPE = 1 OR (CCCN 3601001 AND MENGDE > 400))

De 2 fgrste betingelsene ovenfor er like, mens den tredje gir et annet
resulat. Som vi ser blir uttrykket mer oversiktlig ndr vi bruker
parenteser.

Tips: Bruk parenteser, det gjgr uttrykkene lettere & lese og
minsker sjansen for at du gjgr feil (spesielt ved bruk av OR).




7. HVORDAN LAGER JEG TAB-PROGRAMMER

Slik bgr du ga fram ndr du lager et TAB-program:

0. Hvis dataene dine ligger pa tape eller kassett, sgrg for a
fad lagd en testfil pa ca. 100-1000 records.

Kopier et tidligere TAB-program som ligner det du skal lage.
Gjgr alle endringer i filbeskrivelsen (FIELD).

Endre S@JLER og Forspalten (FORSP).

Lag MOVE-instruksjoner med plassering etter raskt gyemdl.
Legg inn TEST-instruksjon som stopper etter ca. 100 records.
Kjgr programmet (med TEST-instruksjon!).

Se hvordan resultatet blir.

Lag overskriften (HDR) etter raskt gyemdl.

Gjgr ngdvendige tilpasninger i MOVE-instruksjonen.

Kjgr programmet pa nytt (med TEST-instruksjonen).

Se hvordan resultatet blir. Ta en rask titt pad tallene ogsd (hvis
de kan fortelle deg noe pd 100 records).

12. Ordne overskriften (HDR) og MOVE-instruksjonene

13. Kjgr programmet pa nytt (med TEST-instruksjonen).

14. Se om tabellen ser ut som den skal.

15. Fjern TEST-instruksjonen.

16. Kjgr programmet pd hele filen.

17. Se hvordan resultatet blir. Sjekk tallene ngye.

18. G& igjennom programmet og se om du har programmert riktig.
19. Skriv tabellen ut.

s s e . .

FRPOwOO~JonUIdWNEF
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N&r du etter hvert begynner & programmere mer kompliserte tabeller bgr
du begynne med den enkle delen av tabellen, og sa etter hvert legge
inn en etter en av de mer kompliserte delene. Alt dette gjgr du
selvfglgelig bare pa en testfil (bruk TEST-instruksjonen).

8. TESTKJZRING AV TAB-PROGRAMMER

Testing av programmer bestdr av 2 deler: Syntakssjekk og logisk test.

Syntakssjekk

Sjekking av syntaksen gjores av TAB-programmet fgr det starter
eksekveringen. Hvis det er feil i syntaksen, vil programmet bli
stoppet, du far returkode 16, og du vil f& ut feilmeldinger. Disse vil
normalt std under den linja i programmet feilen var i, og det vil vare
anvist med *** hvor pa linja feilen er. Pr. idag har vi ikke noen
liste over feilmeldinger med n®rmere forklaringer, men de fleste
feilmeldingene vi far ut i kjgrerapporten skulle vere greie a tolke.
Nar det ikke er flere syntaksfeil igjen, vil selve programmet bli
utfert.

Logisk test.

Den logiske testen g3r ut p3d & teste om programmet gjgr det vi vil at
det skal gjogre, f.eks at beregninger blir riktige og at riktige felt
blir aggregert. Det er meget viktig & sjekke at logikken i programmet
er riktig. Hvis den ikke er det, kan vi f& ut gale tall i tabellen
var. Derfor er det alltid en fordel & kunne kontrollsjekke tallene i
tabellene vi lager. Hvis det ikke er mulig & kontrollsjekke tallene,
bgr du se ngye igjennom programmet ditt for & se om du har gjort alt
riktig. Dessuten bgr du vurdere riktigheten av tallene sa godt det lar
seg gjgre.




9. INSTREAM TESTFILER

Er ikke datafilen du skal bruke ferdig ndr du lager tabellprogrammet
kan/ma du lage en testfil selv. Denne kan du legge inn som en Instream
fil i JCL-oppsettet til programmet. Denne bgr selvfglgelig vare mest
mulig lik datafilen din. Under viser jeg et TAB-program som har
innfilen (INPUT) og fylkeskatalogen (FYLKTXT) som Instream filer i
JCL:

//0414KRL JOB 8019,’Test med Instream fil’,MSGCLASS=X,
// CLASS=A,NOTIFY=0414KRL
//INSTREAM EXEC TAB1B
//INPUT DD *
01011111000334501100000010222000
02112222000334600100000005111001
01021333000334700300000001111002
//TABELL DD SYSOUT=x*
//KOMMTXT DD DSN=TAB.DIV (KOMMTXTS),DISP=SHR
//FYLKTXT DD *
01 @stfold
02 Akershus
//SYSIN DD *

START TYPE=P

FYLKE FIELD (1,2,X) * FYLKE
KOMM FIELD (1,4,X) * KOMMUNENR
KJIGNN FIELD (5,1,X) * KJIPNN
* ANTALL PERSONER

ANTALL FIELD (9,6,X)
S@JLE S1,,ANTALL
FORSP FYLKE, TXTFIL=FYLKTXT, TXTKEY=(1,2,X),TXT=(1,22),
PRINT=1,NEWLINE
FORSP KOMM, TXTFIL=KOMMTXTS, TXTKEY=(1,4,X), TXT=(1,25) , PRINT=1
TABELL FILE PRINT,OVERFLOW,MAXLIN=46
HDR 1,1,'FYLKE ANTALL’
MOVE (13,10,2-),S1

Dette eksemplet viser JCL til test-kjgring av et TABlB-program der
input-filen og fylkeskatalog er lagt inn som instream filer, mens
kommunekatalogen ligger pa et annet datasett.

Ved & bruke Instream testfiler vil du kunne lage programmene fgr
datafilen din er ferdig. NAr s& datafilen er klar, bytter du ut
Instream testfilen med datafilen. JCL-en vil da se slik ut:

//O0414KRL JOB 8019,’'Kjgring pa datafilen’,MSGCLASS=X,
// CLASS=A,NOTIFY=0414KRL

//INSTREAM EXEC TAB1B

//INPUT DD DSN=PP414.58019.TABKURS.DATAFIL2,DISP=SHR
//TABELL DD SYSOUT=x*

//KOMMTXT DD DSN=TAB.DIV (KOMMTXTS),DISP=SHR

//FYLKTXT DD DSN=TAB.DIV (FYLKTXTS),DISP=SHR

//SYSIN DD *

10



10, FEILS@KING

Nar du kjogrer et TAB-program vil det alltid vere en sjanse for at
programmet vil bli avbrutt fgr det er ferdig. Nar dette skjer kaller
vi det en ABEND (engelsk: ABnormal ENDing) . Nar dette oppstdr vil du
fa en returkode (RC) pa den fgrste side i kjgrerapporten din. Det
forste du gjgr er da & sjekke hvilken returkode programmet har gitt.
S& slar du opp i oversikten over feilmeldinger i Vedlegg I i denne
boken og ser om du utfra det som stdr der kan finne ut av hva som har
gatt galt, og hva du md gjgre for & f4 programmet til & ga riktig
neste gang du prgver. NAar TAB-programmet blir avbrutt, vil du normalt
f4 ut en kjgrelogg som vanligvis stdr nederst i kjgrerapporten din.
Denne kjgreloggen vil ogsd hjelpe deg til & finne feilen. Men hvordan
skal du tolke den informasjonen kjgreloggen gir deg? La oss vise et
eksempel pa et program som vil bli avbrutt med en av de vanligste
returkodene, nemlig U0107.

Programmet under vil bli avbrutt pa record nr. 2, feltet MENGDE, hvis
verdi skal bli telt opp, men ikke er numerisk.

//0414KRL JOB 8019, ’Abend eksempel’,MSGCLASS=X,CLASS=A,NOTIFY=0414KRL
//INSTREAM EXEC TABI1B
//INPUT DD *
100012345003232
2 0003244
300364772003347
//TABELL DD SYSOUT=*
//KOMMTXT DD DSN=TAB.DIV (KOMMTXTS) ,DISP=SHR
//FYLKTXT DD *
01 @stfold
02 Akershus
//SYSIN DD *
START TYPE=P

LANDOMR FIELD (1,1,X) * VERDENSDEL
MENGDE FIELD (2,8,X) : * MENGDE I KG
VERDI FIELD (10,8,X) * VERDI I KRONER

S@JLE S1,,MENGDE
S@JLE S2,,VERDI
FORSP LANDOMR,PRINT=6
TABELL FILE PRINT,OVERFLOW
HDR 1,1,’VERDENSDEL TONN 1000 KR’
MOVE (11,10,2-)*2,S1/1000

Nar dette programmet kjgres, far du returkode (RC) U0107 (forsgk pa
regning med verdi som ikke er numerisk) og dessuten en dump (utlisting
av diverse interne registres verdier) og en kjgrelogg med nyttig
informasjon. Her vil det std hvilken instruksjon (dvs. hvilken linje i
programmet) kjgringen skar seg pd, og det vil sta hvor mange records
som er lest fra input-filen. Det som stadr i dumpen er ikke mulig &
lese for den vanlige programmerer, og det er heller ikke ngdvendig, sa
den hopper vi lett over.
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Utdrag av kjgreloggen ved abend med returkode (RC) U0107:

kkkkkkkkkkkkkkkkxkkxxxx*x TAB1B K@PRSELSLOG ** 0414KRLD ** TAB1B

INGEN LINIER DANNET

*
* *
* kkkkkkkkkkkkxkx*x A B E N D %k %k Kk ok ok ok k k ok ok ok ok kkkkkkk *
* * * *
* * INTERRUPT OF62C8 (DATA) * x
* * STATEMENT 00004 * *
* * INDGANG : MAIN (OPTELLING I S@JLER) * *
* * * *
* AAKAAKAAKAAAKRA A A A Ak hkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkkkkkkkkkkkk *
* *
* INPUT DSN=SYSIN  *
* 2 RECORDS LEST HERAF 2 SELEKTERET *
* *
* TABELL DSN=SYSOUT *
* *
* *
* *
* *

%k %k Kk Kk %k Kk Kk k k Kk Kk k Kk Kk %k Kk Kk Kk k Kk Kk Kk k Kk Kk k k Kk Kk k Kk Kk k k Kk %k k %k Kk %k k Kk %k %k Kk Kk %k Kk Kk Kk k Kk Kk k ok kkkkkkkk

Av denne loggen leser vi 3 viktige ting:

1) Abend oppstatt ved eksekvering av instruksjon 00004 (STATEMENT)
2) Abend oppstatt i opptellingsfasen (OPPTELLING I S@JLER)
3) Abend oppstatt for record nummer 2 (2 RECORDS LEST)

Ut fra denne informasjonen vil vi finne ut at feilen oppsto under
eksekvering av instruksdjon nr. 4. Vi finner da ut hvilken instruksjon
som er nr. 4. Det viser seg & vare denne:

4 S@JILE S1,,MENGDE

Av dette skjgnner vi at feilen har oppstatt ved opptelling av feltet
MENGDE. Vi vet ogsd hva slags feil som har oppstatt (opptelling av
ikke numerisk felt). Na trenger vi & vite i hvilken record feilen
oppsto. Dette finner vi ogsd i kjgreloggen. Der star det at feilen
oppsto i record nummer 2. Vi kan da g& inn og se pa innfilen (hvis den
ikke ligger pa tape eller kassett), finne record nr. 2 og sjekke hva
som stdr i feltet MENGDE. I dette tilfellet innholdt MENGDE blanke
karakterer, altsa er feltet ikke numerisk. For & f& programmet til &
virke md vi enten rette feltets verdi eller legge inn en ekstra test i
programmet.
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Den ekstra testen blir slik:

//0414KRL JOB 8019,’Test mot Abend’,MSGCLASS=X,CLASS=A,NOTIFY=0414KRL
//INSTREAM EXEC TAB1B
//INPUT DD *
100012345003232
2 0003244
300364772003347
//TABELL DD SYSOUT=%*
//KOMMTXT DD DSN=TAB.DIV (KOMMTXTS) ,DISP=SHR
//FYLKTXT DD *
01 @stfold
02 Akershus
//SYSIN DD *
START TYPE=P

LANDOMR FIELD (1,1,X) * VERDENSDEL

MENGDE FIELD (2,8,X) * MENGDE I KG

VERDI FIELD (10,8,X) * VERDI I KRONER
IF (MENGDE = SPACES) * HVIS MENGDE ER BLANK, SETT 0
SET MENGDE=0
ENDIF

S@JLE S1,,MENGDE
S@JLE S2,,VERDI
FORSP LANDOMR,PRINT=6
TABELL FILE PRINT,OVERFLOW _
HDR 1,1,’VERDENSDEL TONN 1000 KR’
MOVE (11,10,2-)*2,S1/1000

Det vi gjgr i programmet er & teste om feltet MENGDE bare inneholder
blanke tegn. Hvis det er tilfelle, setter vi feltet 1lik 0. Deretter
teller vi opp verdien til MENGDE (dvs. 0). Hvis du skal telle opp
verdien til flere felt som kan inneholde blanke, kan du lage en test
for hvert av feltene.
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11. TAB1

Tabl er delt inn i 3 programmer:
TAB1
TAB1A

TAB1B

TAB1

For & kunne lage tabeller i TABl, m& inputfilen vare sortert stigende
pa forspaltekriteriene. Forspalten bygges opp ut fra 1-14 felt fra
inputfilen. Det betyr at vi kan ha max 14 forspaltekriterier i TABI.

TABl1 er det mest effektive av TAB-programmene, sd hvis du vet at
inputfilen din er sortert pd forspaltekriteriene og du ikke ma ha
summer gverst, lgnner det seg & bruke TABI.

TABl egner seg godt til & lage lage aggregerte filer ut fra en
basisfil.

TAB1A

I motsetning til TAB1l, krever ikke TABlA at inputfilen er sortert pa
forspaltekriteriene. Det betyr at det ikke er ngdvendig at
forspaltekriteriene er felt i inputrecorden, de kan ogsad beregnes i
forbehandlingen, dvs. fgr opptelling. I TABla bygges det opp en
matrise (tabell) i storage (og pad disk hvis ngdvendig) . Det betyr at
det blir separate opptellings- og utskrivingsfaser i TABlA. Dette
medfgrer at felt fra inputfilen ikke kan refereres i utskriftsfasen. I
TAB1A kan vi dele opp tabellen i 1-9 deltabeller (vha TABEL, men
summen av TABEL- og FORSP-kriteriene kan ikke vere mer enn 13), hver
deltabell vil inneholde elementarlinjer (linjer pd laveste nivad i
tabellen), sumlinjer (linjer med aggregerte tall) og totallinje.
Dessuten kan det lages sumtabeller (etter samme system som sumlinjer)
og totaltabell.

TAB1B

Den eneste forskjellen mellom TABlA og TABIB er at i TABlA skrives
sumlinjer ut nederst, mens i TAB1B skrives de ut gverst. Dette betyr
at TAB1B krever noe mer ressurser, derfor lgnner det seg & bruke TABIA
hvis det ikke skal lages sumlinjer, eller hvis det ikke spiller noen
rolle om sumlinjene kommer g@gverst eller nederst i tabellen.
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TABl

FLYTDIAGRAM
START START
>
> LES INPUT DATAFIL FIELD
>
*x
* * SELECT
* SELEKSJON * INPUT
NEI * *
*
JA
TEST
FORBEHANDLING SET
osv.
S@JILE
OPPTELLING
FORSP
*
*BRUDD *
* T FORSP? *
NEI * *
*
JA
BEREGNINGER SREGN -
HENT TEKSTER TEKST KATALOG
FILE
SKRIV TABELL TABELL HDR
MOVE
*
*SLUTT*
* PA INNFIL?*
NEI * *
*
JA
AVSLUTT
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' TAB1A og TAB1B

FLYTDIAGRAM
START
LES INNFIL < DATAFIL FIELD
X
* * —| ARBEIDSFELT WORK
* SELEKSJON *
NEI * * SELECT
* INPUT
JA
TEST
FORBEHANDLING |<—— SET
osv.
S@JILE
OPPTELLING > MATRISE
FORSP
*
*SLUTT*
* PA INNFIL?*
NEI * *
*
JA
<
SORTERING >| SORTERT MATRISE
LES MATRISE <
BEREGNINGER SREGN
HENT TEKSTER |< TEKST KATALOG
FILE
> TABELL 1 HDR
SKRIV TABELLER MOVE
[ FILE
> TABELL 2 HDR
* MOVE
*SLUTT*
*PA MATRISE?*
NEI * *
*
JA
AVSLUTT
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11.1. EKSEMPEL PA PROGRAM (TAB1B) TAB1B-
EKSEMPEL

//0414KRLD JOB (8019),’'TABl1B-eks.’,CLASS=A,MSGCLASS=X,NOTIFY=0414KRL

//TAB EXEC TAB1B

//INPUT DD *

101 0102100 0010 1 0003
106 0101090 0015 1 0001
103 0101090 0010 1 0002
105 0105300 0100 2 0032
106 0101010 0020 1 0002
103 0101090 0025 1 0040

//LANDKAT DD *
005SVERIGE
101DANMARK
103FINLAND
105ISLAND
110NORGE
//TABELL DD SYSOUT=*,COPIES=1
//SYSIN DD *
START TYPE=P

LAND FIELD (1,3,X) * LAND
CCCN FIELD (5,7,X) * 7-SIFRET CCCN
VERDI FIELD (13,4,X) * VERDI
RECTYPE FIELD (18,1,X) * INNF = 1, UTF = 2
MENGDE FIELD (20,4,X) * MENGDE
SELECT INPUT (RECTYPE = 1 AND LAND = 101-106)

IF (LAND = 106)

SET  LAND=005

ENDIF

S@JLE S1,,MENGDE
S@JLE S2,,VERDI
TOTAL TXT='NORDEN’
FORSP LAND, TXTFIL=LANDKAT, TXTKEY=(1,3,X), TXT=(4,12),
PRINT=1, NEWLINE
FORSP CCCN, PRINT=3
SREGN S3=S2*100000/S1
TABELL FILE PRINT,OVERFLOW,MAXLIN=46
HDR  (1-2), (1-72)
INNF@RSEL AV DYR.
ANTALL 1 000 KR PRIS
MOVE (15,12,E-)*2,S1, 22Z 22Z ZZZ
MOVE (42,12,E-),S3,2 22Z 229,99

Dette programmet gir denne tabellen:

INNFZRSEL AV DYR.

ANTALL 1 000 KR PRIS

NORDEN 48 80 1 666,67
SVERIGE 3 35 11 666,67
0101010 2 20 10 000,00
0101090 1 15 15 000,00
DANMARK 3 10 3 333,33
0102100 3 10 3 333,33
FINLAND 42 35 833,33
0101090 42 35 833,33
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11

2.

INSTRUKSJONENE I FORHOLD TIIL INN-

OG UTFILER

Datafil

Datafilen behandles av programmet som lager tabellen.

Datafil

Program

A

Tabell

Program

Tabell

A

START
FIELD
S@JLE
FORSP
FILE

HDR ]

MOVE )

START md vere med for & si fra at nd begynner programmet.

FIELD brukes til & beskrive innfilen. En FIELD-instruksjon for hvert
felt vi trenger fra innfilen.

S@JLE bruker vi for & si hva som skal telles opp i kolonner. En S@JLE-
instruksjon pr. kolonne

FORSP bruker vi til & si hvilket felt som skal danne forspalte. Det
blir en linje for hver verdi av feltet som finnes i innfilen. Bruker
vi flere FORSP-instruksjoner far vi flere nivaer i forspalten. Da vil
det lages en linje for hver kombinasjon av forspaltekriteriene.

FILE bruker vi for 4 si til hvilken fil (vha. DDnavn) den ferdige
tabellen skal sendes. Videre hva slags tabell vi skal lage.

HDR brukes til & lage overskrift til tabellen var.

MOVE bruker vi for & flytte en eller flere kolonner ut til tabellen

Datafil > Matrise > Tabell
' START
FIELD
S@JLE
FORSP —J
FILE
HDR :]
MOVE

SPJILE og FORSP-instruksjonene i programmet vart definerer en
midlertidig matrise. Denne matrisen blir fylt opp ved gjennomkjgringen
av innfilen. Nar innfilen er gjennomlest, vil

vi std igjen med denne matrisen. All videre bearbeiding programmet
gjor, skjer pa denne matrisen eller en utvidelse av den.
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Datafil

~

L__

START
FIELD
S@JLE
FORSP
SREGN
FILE
HDR
MOVE

SREGN lager nye kolonner (utvider matrisen) eller endrer innholdet i

eksisterende kolonner.

Matrise

Tabell

A

A

LI

Datafil

A

I

Katalog <—

START
FIELD
S@JLE
FORSP
SREGN
FILE
HDR
MOVE

Matrise

Tabell

A

-
_

Nar vi skal ha ut tekster istedenfor koder i forspalten, bruker vi
kataloger som inneholder alle mulige koder med tilhgrende tekster.
Katalogen md vere sortert stigende p& kodene. Vi beskriver katalogen

FORSP-instruksjonen.
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Datafil > Matrise >| Tabell 1

A A A A

—T
’ START
FIELD > Tabell 2

S@JLE 7]
Katalog <—|FORSP
SREGN
FILE |—
HDR
MOVE |[—
FILE {—
HDR
MOVE |[—

A

Nar vi skal lage mer enn en tabell i et program, definerer vi fgrst
alle kolonner som skal vaere med i tabellene. Forspalten md vere lik
for alle tabellene, sd den endrer vi ikke nd. For hver tabell md vi ha
med FILE, HDR -og MOVE-instruksjonene i rekkefglgen som vist pa
figuren over.

Datafil > Matrise >| Tabell 1
|
‘ START
FIELD > Tabell 2
SPILE | —
Katalog 1 |<—|FORSP ~
FORSP |—
SREGN
J_ FILE |—
Katalog 2 |< HDR
MOVE |—
FILE |—
HDR
MOVE |—

Har vi flere forspaltekriterier som skal ha tekster, md vi ha en
katalog for hvert.
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Datafil > Matrise > Tabell 1

A A A )

I—
START
FIELD > Tabell 2

REKKE | —
S@JILE ~
Katalog <—|FORSP |—
SREGN
FILE |—
HDR
MOVE |[—
FILE |—
HDR
MOVE |—

Nar vi bruker TAB2, md vi ha med instruksjonen REKKE. Denne bruker vi
til & definere hver enkelt linje i tabellen, en REKKE-instruksjon pr.
linje. FORSP-instruksjonen vil n& bli brukt til & beskrive hvilken
tekst hver enkelt linje skal fa. Det betyr at rekkenr blir
koblingsbegrep mellom tall og tekst. Tekstkatalogen i TAB2 har en
annen oppbygning en den har i TABI.

Datafil > Matrise >| Tabell 1

A A A A

I
' START
FIELD > Tabell 2

<—|FYLD
Oppslagsfil —>|FIND "
REKKE | —
S@JILE
Katalog <—|FORSP |—
SREGN
FILE |—
HDR
MOVE |—
FILE |—
HDR
MOVE |—

FYLD brukes til & definere en oppslagsfil. En oppslagsfil er en fil
som vi pd grunnlag av en oppslagskode (ngkkel) kan sld opp i og hente
informasjon fra. Dette kan vare data vi trenger for & lage tabellen
vadr, men som ikke finnes p& datafilen var.

Med FIND gjgr vi et oppslag fra oppslagsfilen. P& grunnlag av den
verdi oppslagskoden vi sgker pa har, f4r vi hentet den informasjonen
som finnes pa oppslagsfilen til denne koden. Denne informasjonen
legges i et arbeidsfelt (WORK-felt).

FYLD og FIND kan ogsa brukes i TABlA og TAB1B. FIND kan ogsa brukes i
forbindelse med SREGN.
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1.3. TAB-PROGRAMMETS UTF@RELSE

—

TAB-program kan deles opp i seks faser:

Initiering (SETUP).

Forbehandling (MAIN) og opptelling (TAELOP).
Summeringer.

Beregninger. (SREGN, POSTCP)

Sortering.

Utskrift.

Initiering:

Fgr TAB-programmet leser den fgrste record fra innfilen, foretas det
en initiering. Alle systemvariabler og arbeidsfelt gis her startverdi.
I denne fasen kan vi ogsa gjgre forskjellige ting (f.eks nullstille
indekserte arbeidsfelt).

Nar vi skal lage var egen initieringsfase, md vi si fra til TAB om
dette. Det gj@gr vi ved & starte initieringen med SETUP i posisjon 1-5
pa en egen linje fgr den forste forbehandlingsinstruksjonen. Dessuten
ma vi si ifra ndr initieringen er ferdig. Dette gjgr vi med
instruksjonen STOP. Ikke nok med det, men vi md ogsd si ifra til TAB
at na er alt klart for & starte forbehandlingen av fgrste record. Det
gjer vi ved & skrive MAIN i posisjon 1-4 pa linja etter STOP-
instruksjonen.

Eksempel p& intiering av indeksert arbeidsfelt:

START TYPE=P
PNR FIELD (1,11,X)
F@DSAR  FIELD (6,2,X)
ALDER WORK (3,X) *8

SETUP
LoopP TALLYS,1,8,1
SET ALDER (TALLY8) =0
ENDLOOP
STOP

MAIN

TEST 100

resten av programmet

Forbehandling og opptelling:

Bade forbehandling og opptelling utfgres én gang pr. lest record fra
innfilen (Innfilen beskrives ved hjelp av FIELD-instruksjonen, én
FIELD-instruksjon for hvert felt fra innfilen vi skal bruke i
programmet vart). Forbehandling er frivillig, den bruker vi til &
utfgre eventuelle omkodinger og andre operasjoner pa dataene som er
vere ngdvendige & gjgre for opptellingen foretas. Dataene som blir
talt opp lagres i en midlertidig matrise. Denne matrisen lages
automatisk pad grunnlag av S@JLE- og FORSP-instruksjonene vare.
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For hver sgyle vi definerer lages det en kolonne i matrisen. Linjene i
matrisene bestemmes av forspalten (FORSP). Det lages en linje i
matrisen for hver kombinasjon av verdier forspaltekriteriene vare har.
Antall kolonner i matrisen er gitt ved S@JLE-instruksjonene vare.
Antall linjer avgjgres av hvor mange kombinasjoner av verdier det
finnes av forspaltekriteriene vare p& innfilen. Det betyr at matrisen
utvides med en ny linje hver gang en record har en kombinasjon av
verdier for forspaltekrieteriene som ikke finnes i matrisen fra fgr.
N&r programmet har behandlet alle records i innfilen, vil matrisen
vere klar til videre behandling. Innfilen vil ikke lenger vare
ngdvendig og vil derfor ikke lenger vare tilgjengelig. De resterende
fasene i TAB-programmet utfgres p& matrisen.

Vi illusterer dette med et enkelt eksempel. Var innfil inneholder 3
felt; navn, kjgnn og inntekt. Var tabell skal ha kjgnn i forspalten og
vi skal ha én kolonne med antall personer og én med inntekt.

Programmet vart kan se slik ut:

START TYPE=P
NAVN FIELD (1,8,X)
KJI@NN FIELD (9,1,X)
INNTEKT FIELD (11,8,X)
S@JLE S1,,1
S@JILE S2,, INNTEKT
FORSP KJ@NN,PRINT=1
TABELL FILE PRINT,OVERFLOW,MAXIL.IN=46
HDR (1-3), (1-72)
Tabell 1. Samlet inntekt fordelt pd& kjenn.

Kjgnn Antall Inntekt
MOVE (11,6,2),S1
MOVE (23,10,2),S2

I dette lille programmet vil vAar matrise bestd av to kolonner, én for
antall personer og én for sum inntekt. Linjene i matrisen bestemmes av
forspalten, som er kjgnn. Det betyr at det blir laget en linje for
hver verdi kjegnn har i innfilen.

Vi kjegrer programmet vart pd en innfil som denne:

Kari 2 00190000
Liv 2 00230000
Per 1 00195000
Tor 1 00130000
Anne 2 00260000
Jens 1 00240000
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Etter forste record (Kari), vil matrisen se slik ut:

S@JLE S1,,1
S@JLE S2,,INNTEKT —
FORSP KJ@NN, PRINT=1

v v
Kjenn Antall Inntekt
> FORSP S1 S2
2 1 190000

Etter andre record (Liv), vil matrisen se slik ut:

Kjenn Antall Inntekt
FORSP S1 S2
2 2 420000

Etter tredje record (Per), vil matrisen se slik ut:

Kjgnn Antall Inntekt
FORSP S1 S2
2 2 420000
1 1 195000

Etter siste record (Jens), vil matrisen se slik ut:

Kjgnn Antall Inntekt
FORSP Sl S2
2 3 680000
1 3 565000

Nar hele innfilen er gjennomgdtt og talt opp i vAar matrise, har vi
ikke bruk for innfilen mer. Resten av programmet bruker de ferdige
opptelte dataene i matrisen.

Opptellingsfasen er nd ferdig, og var matrise er klar til videre
behandling.
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Summeringer:

Denne fasen utfgres automatisk av TAB. Her summeres tallene i
kolonnene til hvert forspaltenivd. VAr matrise far en sumlinje og vil

se slik ut:

Kjgnn Antall Inntekt
FORSP S1 S2
2 3 680000
1 3 565000
Sumlinje => 6 1245000

Sortering:

Dette er ogsd en fase TAB gjor automatisk. Matrisen var sorteres
stigende etter forspaltekriteriene. Etter sorteringen ser den slik ut:

Kjenn Antall Inntekt
FORSP S1 S2
6 1245000
1 3 565000
2 3 680000

Beregninger:

Her kan vi lage nye kolonner i matrisen var, eller vi kan endre
innholdet i eksisterende kolonner. Vi tar utgangspunkt i var lille
matrise og vil gjerne regne gjennomsnittlig inntekt. Det gjgr vi ved a
legge til en slik SREGN-instruksjon etter FORSP-instruksjonen:

SREGN S3=S2/51

Matrisen vil nd utvides med en kolonne (S3). Det betyr at
regnestykket vil bli utfegrt for hver linje i matrisen. Matrisen vil nd

se slik ut:

Kjgnn Antall Inntekt Snitt
FORSP S1 S2 S3

6 1245000 207500

1 3 565000 188333

2 3 680000 226667
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Utskrift:

I utskriftsfasen skriver vi ut matrisen eller de delene av den
(kolonnene) vi har bruk for. Vi bruker MOVE-instruksjonen for &
fortelle programmet hvor kolonnene skal plasseres i tabellen. MOVE-
instruksjonen forteller hvilken kolonne som skal skrives ut og hvor i
tabellen den skal sta. Vi trenger normalt én MOVE-instruksjon for hver
kolonne som skal skrives ut. Hver linje i matrisen vil bli skrevet ut
slik MOVE-instruksjonene tilsier. Overskriften vi lager med HDR-
instruksjonen vil bli skrevet ut gverst pa hver side i tabellen.

Vi endrer litt pa HDR- og MOVE-instruksjonene i vart lille program:

HDR  (1-3), (1-72)
Tabell 1. Samlet inntekt fordelt pa kjenn.
Gjennomsnittlig
Kjgnn Antall Inntekt inntekt
MOVE (11,6,2),S1
MOVE (23,10,2),S2
MOVE (40,10,2),S3

Med disse HDR- og MOVE-instruksjonene vil den ferdige tabellen var fa
dette utseende:

Tabell 1. Samlet inntekt fordelt pa kjenn.

Gjennomsnittlig
Kjegnn Antall Inntekt inntekt
Total 6 1245000 207500
1 3 565000 188333
2 3 680000 226667

Kort oppsummering:

Initieringen skjer fgr innfilen leses.

Forbehandling og opptelling gjgres pa data fra innfilen og lagres i en
midlertidig matrise.

Summeringene utfgres pa den midlertidige matrisen.

Beregninger utvider den midlertidige matrisen med en eller flere nye
kolonner.

Sortering gjgres stigende pa forspaltekriteriene i den midlertidige
matrisen.

Utskrift skjer ved at hele eller deler av den midlertidige matrisen
skrives ut (etter vare spesifikasjoner).
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11.4. BETYDNING AV DE ULIKE INSTRUKSJONER

Alle instruksjoner og parametre skal skrives med STORE bokstaver.
Tekststrenger (overskrifter osv.) kan skrives med smad bokstaver. De
instruksjoner som er understreket skal vaere med i programmet. Alle
andre instruksjoner er frivillige. Det samme gjelder for
parametrene, de som er understreket md vare med hvis instruksjonen
brukes, resten er frivillige.

Komma (,) brukes som skille mellom parametrene i programmet.
Hvis 2 eller flere parametere er adskilt med skrdstrek (/), kan man
velge en av dem.

Eksempler:
TABEL
TOTAL
FORSP

Her ser vi at av disse tre er det bare FORSP vi md& ha med. Nar vi
viser syntaksen til instruksjonene er bdde instruksjonsnavnet og de
ngdvendige parametre understreket. Dette fordi nar vi velger & bruke
en instruksjon, ma& instruksjonsnavnet vare med for at syntaksen skal
bli riktig, selv om instruksjonen er frivillig (se under).

TABEL FELTNAVN, PRINT=, PAGE/PAGE1l/CPAGE, SKIP=, TOTKEY=,
SELECT=/SUPRESS=

Nar vi bruker denne instruksjonen m&d vi ha med TABEL, FELTNAVN og
PRINT=. Dessuten kan vi (hvis vi trenger) ha med SKIP=, TOTKEY= og
enten PAGE eller PAGEl eller CPAGE og enten SELECT= eller SUPRESS=,
f.eks:

TABEL FELTNAVN=FYLKE,PRINT=(3,2),PAGE, TOTKEY=00

Nar vi refererer til karakterstrenger, skal disse std i fnutter (')
(se eks. under). Tall behgver ikke & std i fnutter.

Et kolon (:) alene pa en linje symboliserer at det skal std en eller
flere instruksjoner istedenfor :.

Eksempel:

IF (BETINGELSE)

ELSE
ENDIF
Dette betyr at vi mad ha med en eller flere instruksjoner etter IF, og

at vi kan ha med en eller flere instruksjoner etter ELSE, for eksempel
slik:

IF (S1 NE 1,2)

MOVE (10,10,E-)*3,81,22 2272 Z22Z

ELSE

MOVE (10,10,X),’ 2! <=== Karakterstreng
MOVE (20,10,E-)*2,82,2Z 22Z 2Z2Z

ENDIF

27



11.5. DEFINISJONER

I definisjonsdelen av programmet vart definerer vi alle felt som vi
skal bruke fra input-filen. Hvis vi trenger a bruke noen arbeidsfelt,
(work-felt) md de ogsd defineres her. Vi md ha med en start-
instruksjon der vi definerer hvordan den interne opptellingen skal
foregd (start-instruksjonen MA std fgrst i programmet).

Hvis vi trenger & bruke FYLD-instruksjonen, skal den ogsa vare med her
(Se FYLD).

Instruksjoner i definisjonsdelen (i riktig rekkefglge):

START
FIELD
GROUP
WORK
FYLD

Eksempel:

START TYPE=B
KOMMUNE FIELD (1,4,X)
PERSONNR FIELD (5,11,X)
KJZNN WORK (1,X)
OVERSKR GROUP (170)
NORSK WORK (85,X)
ENGELSK WORK (85,X)

Som vi ser av eksemplet, kan vi ha flere FIELD-instruksjoner. Vi kan
ogsad ha flere WORK- og GROUP-instruksjoner.
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11.5.1. Start ‘ START

START er fgrste instruksjon i programmet

Syntaks:
START TYPE=,NULDIV=, TXTFEJL=

Forklaring:
TYPE=B/P - Angir hvilket format den interne opptelling skal foregd 1i.

B

Binere fullord (max 9 siffer)

P

Pakket desimal (max 15 siffer)

Hvis vi skal telle 1 pr. record som leses, bgr vi bruke binart format
(TYPE=B) . Hvis vi skal telle opp verdien til et felt (f eks. belgp og
mengder), bgr vi bruke pakket format (TYPE=P).

NULDIV=(A,B) Angir resultatet av divisjon med null
(Gjelder bare i SREGN og RREGN)

A - Angir resultat av 0/0.
B - Angir resultat av X/0, X ulik 0
A og B kan angis sum et tall, eller som ‘I’ (Invalid ==> ABEND)
Standardverdi for NULDIV=(0,I)
TXTFEJL=MAX
Angir det maksimale antall feil som aksepteres i txt-fil (samme feil

kan telles flere ganger, 1 for hver gang teksten skal skrives ut til
tabellen) . Standardverdi er 10.

Eksempler:
START TYPE=P === Vanlig START-instruksjon
START TYPE=P,NULDIV=(0,0)

START TYPE=B,NULDIV=(0,0), TXTFEJL=15
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11.5.2. Field ‘ FIELD

FIELD navngir bestemte felter i inputrecorden med startposisjon og
lengde.

Syntaks:

FELTNAVN FIELD (STARTPOSISJON, LENGDE, TYPE) *ANTALL

Forklaring:

FELTNAVN: 1-8 Alfanumeriske karakterer. F@grste skal vare bokstav, dog
ikke E, @ eller A.

STARTPOSISJON: Feltets startposisjon i recorden (Hvis man skriver *

blir startposisjonen fgrste posisjon etter sistnevnte FIELD-
spesifikasjon.)

LENGDE: Feltets lengde i bytes (antall tegn)

TYPE:
X = Alfanumerisk (lengde max 4096 tegn)
B = Biner (lengde 2 eller 4 bytes)
P = Pakket desimal (lengde max 16)

ANTALL: Indeksering (Array). Max = 500

Eksempel:
ALDGRP1 FIELD (10,5,X)
ALDGRPZ2 FIELD (15,5,X)
ALDGRP3 FIELD (20,5,X)
Disse tre instruksjonene kan ogsa skrives slik:

ALDGRP FIELD (10,5,X)*3

Da vil feltene hete ALDGRP (1), ALDGRP (2) og ALDGRP(3) nar vi skal
referere til dem i programmet vart.
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11.5.3. Work, Group ‘ WORK, GROUP

WORK Definerer et arbeidsfelt (Work-felt)

Syntaks:

FELTNAVN WORK _(LENGDE, TYPE) , STARTVERDI

Forklaring:
FELTNAVN: 1-8 Alfanumeriske karakterer. Fgrste skal vare bokstav.

LENGDE: Feltets lengde i bytes (antall tegn)

TYPE:
X = Alfanumerisk (lengde max 4096 tegn)
B = Biner (lengde 2 eller 4 bytes)
P = Pakket desimal (lengde max 16)

STARTVERDI: Konstant/SPACES/ZEROES/LOW-VALUES/HIGH-VALUES
Eksempler:

AARGANG WORK (4,X)

FYLKNAVN WORK (20,X),SPACES

TELLER WORK (4,X),1
BOKSTAV WORK (1,X),’B’

GROUP Definerer en rekke work-felter som en gruppe

Syntaks:

FELTNAVN GROUP (LENGDE) ,ANTALL

Forklaring:

FELTNAVN: 1-8 Alfanumeriske karakterer. Fgrste skal vare bokstav.
LENGDE: Feltets lengde i bytes

ANTALL: Indeksering (Array). Max = 500

Eksempel:

OVERSKR GROUP (170)
NORSK WORK (85,X)
ENGELSK WORK (85,X)

Poenget med & bruke GROUP er at i det vi gir GROUP-feltet en verdi,
vil vi samtidig automatisk gi WORK-feltene som hgrer til i gruppen
(GROUP) verdier. Dette er spesielt nyttig ved bruk av FYLD og FIND (se
disse og vedlegg 1V).

Se ogsd KORT/PARM for hvordan du kan hente inn konstanter utenfor
programmet til work-felt i programmet.

NB! Husk at et arbeidsfelt alltid har sin verdi helt til den far en

ny. Se vedlegg V for et eksempel p& hvor galt det kan ga nar vi ikke
er klar over dette.
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11.5.4. Kort/Parm ‘ KORT, PARM

Innlesing av opplysninger fra JCL til work-felter i programmet.
Dette gjgres for & slippe & endre selve programmet for hver gang det
skal kjeres. KORT/PARM kan ha lengde pa inntil 80 posisjoner.

Syntaks:

(1)

FELTNAVN WORK _(LENGDE, TYPE) , KORT (STARTPOSISJON, LENGDE)
(2)

FELTNAVN WORK (LENGDE, TYPE) ,PARM(STARTPOSISJON, LENGDE)

Eksempel:

//TELLING EXEC TAB1B,PARM=’/TXT=1986’'

//INPUT DD DSN=TK414.S8019.KRL.FOLK, DISP=0LD
//TABELL DD SYSOUT=x*

/ /KORT DD *

SEPTEMBER 3. KVARTAL

/*

//SYSIN DD *

START TYPE=P
AARGANG FIELD (1,4,X)
KOMMUNE FIELD (5,4,X)
FNR FIELD (9,11,X)
AAR WORK (4,X),PARM(1, 4)
MANED WORK (9,X),KORT(1,9)
KVARTAL WORK (10,X),KORT(11,10)

HDR 1,54,AAR
HDR 3,24,MANED
HDR  4,2,KVARTAL

Her vil 71986’ bli hentet fra JCL (PARM=’TXT=1986’) og satt inn i
arbeidsfeltet AAR, ’/SEPTEMBER’ hentes fra posisjon 1-9 fra filen KORT
og vil bli satt inn i arbeisdfeltet MANED og KVARTAL vil f& verien
filen KORT har i posisjon 11-20: ’3. KVARTAL’. Disse feltene brukes i
dette tilfelle i overskriften til tabellen.

Jeg anbefaler & bruke PARM framfor KORT.

Tips: Nar du lager program som skal kjgres jevnlig, med kun sma
endringer i programmet for hver gang (slik som & endre maneder og
ar), bgr du prgve & trekke disse ut av programmet. Det finnes 2
mater & gjgre det pa:

1. Bruk dataene i innfilen! Hvis arstall ligger pa filen og
programmet skal kjgres arlig, bruk det (se eksempel under
HOP) !

2. Hvis dine smd endringer ikke kan ordnes ved & bruke data fra
innfilen, bruk PARM (se over)!
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11.5.5. Fyld ' FYLD

FYLD brukes til & lage en oppslagsfil. Oppslagsfiler brukes nar vi
trenger data som ikke ligger pd input-filen var. Det kan for eksempel
vere befolkningstall hvis vi skal lage tabeller med ratetall pr. 1000
innbyggere (Se vedelgg III for eksempel pa dette.). Oppslagsfilen ma
ha et ngkkelfelt og et datafelt. Hvor disse er plassert i
oppslagsfilen, skal du fortelle programmet med FYLD-instruksjonen. Du
ma ogsa si hvor programmet kan finne filen (oppgi DDnavn). Ved hijelp
av ngkkelfeltet vil vi ved hjelp av en FIND-instruksjon (se denne)
finne fram til den riktige recorden i oppslagsfilen. Dataene som vi
henter med FIND, kan vi sd bruke i beregninger i programmet vart.

NB! Oppslagsfiler md ikke forveksles med INPUT-filen. Oppslagsfiler
bruker vi nar vi trenger data fra en annen fil enn innfilen for & fa
laget tabellen var. Vi kan ha opp til 10 oppslagsfiler i et program.
Syntaks:

DDNAVN FYLD KEY=,DATA=, MAX=

Forklaring:

DDNAVN: DDnavn pa datasett (kan velges fritt, men mad fglge JCL-syntax)
KEY: (START,LENGDE,TYPE) Angir hvor i oppslagsfilen ngkkelfeltet er.
DATA: (START,LENGDE,TYPE) Angir hvor i oppslagsfilen dataene finnes.

MAX: Max antall records i en oppslagsfil. Vi kan godt sette dette
tallet noe stgrre enn antall records i oppslagsfilen, men vi kan ikke
sette det mindre enn antallet.

Nar vi bruker FYLD-instruksjonen m& vi angi navnet p& filen i JCL, og
det DDnavnet vi bruker i programmet ma vi ogsd bruke i JCL.

Eksempel pa JCL:
//FYLDFIL DD DSN=TK414.S8019.KRL.FYLD,DISP=SHR

DDnavnet (her: FYLDFIL) md korrespondere med DDnavnet i programmet.

Eksempler pa FYLD; se SETUP, FIND og VEDLEGG IV.
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11.6. SELEKSJON

Seleksjon brukes for & selektere ut de records vi skal bruke i
programmet vart. Hvis vi vet at den tabellen vi skal lage bare
omfatter en del av de records som er pa input-filen, bgr vi sgrge for
a selektere bort de andre i denne delen av programmet. Da vil
programmet vart bli mer effektivt, fordi programmet ikke behgver a
gjennomgd forbehandlingsfasen og opptellingsfasen for hele innfilen,
men bare for de records du trenger.

Seleksjon kan vi ogsd bruke ved testing av et program. Under
programmeringen av tabellen er det lite hensiktsmessig & kjgre pa hele
datafilen. Derfor bgr du alltid bruke kun en del av datafilen i
programmeringsfasen. Det er tidsbesparende badde for deg og maskinen
(husk at tid er penger!). Den beste mdten & begrense datamengden under
programmeringen er & bruke TEST-instruksjonen (se denne). Men det er
ikke alltid vi far sjekket nok bare ved hjelp av TEST. Vi har ogsa en
mulighet ved & bruke seleksjon av data. Dette vil vere tidsbesparende,
og selv om det ikke er like effektivt som & bruke TEST, vil ofte
mulighetene for a sjekke tallene i tabellen vare stgrre. TEST og
SELECT kan brukes samtidig, dette gir oss bedre muligheter for
kontroll av tabellene fgr de kjogres pa hele datamaterialet.

Til seleksjon kan vi bruke denne instruksjonen (bare 1):

SELECT
Eksempel:

SELECT INPUT (LAND = 101-133,464,684 AND
(VARENR = 3902211,3902215 OR VERDI > 5000000))
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11.6.1. Select ‘ SELECT

SELECT Brukes for & velge (selektere) records

Syntaks:

SELECT INPUT NOT(BETINGELSE)

Forklaring:

BETINGELSE: Seleksjonskriterium, logisk uttrykk som skrives i
parentes. Se logiske uttrykk.

Eksempler:

SELECT INPUT (KOMMUNE = 0211)

SELECT INPUT NOT (KOMMUNE = 0211)

SELECT INPUT (KJ@NN = 2 AND ALDER = 33)

SELECT INPUT (MANED1 = MANED2)

SELECT INPUT (VERDI >= 1000 AND VARENR 0101010-2820100,
3601001-3907999,
8904001,9703900 AND

LAND = 101-199)

SELECT INPUT (FYLKE <= 16 AND FYLKE >= 4)
SELECT INPUT (FYLKE 4-16)

(De 2 eksemplene over gir samme resultat, men det lgnner det seg &
bruke det siste av dem)

SELECT INPUT (INIT = ’'AAA’-'KRL’)
SELECT INPUT (KODE NE ’B’,’K’,’ ’,1-5)
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11.7. FORBEHANDLING

I forbehandlingsdelen kan vi utfgre vanlige programmeringsfunksjoner.
Vi kan blant annet lage nye variable pd grunnlag av tester, vi kan
utfgre regneoperasjoner, lete i tabeller (FIND, se dette), omkode
data, hoppe nedover (eller oppover) i programmet (pd grunnlag av
tester) og vi kan kalle opp sub-program.

Disse instruksjonene kan vi bruke i forbehandlingen:

ABEND

CALL

CASE - ENDCASE
FIND

HOP

IF - ELSE - ENDIF
LOOP - ENDLOOP
SET

SOEG

STOP

TAEL

TEST

Det er 2 forskjellige forbehandlinger:
Forbehandling fgr 1. record leses
Forbehandling fgr opptelling (gjgres for hver lest record)

Forbehandling fgr 1. record gjgr vi hvis vi vil beregne work-felt fgr
vi begynner & lese fra input-filen. Se SETUP.

I TABl kan vi foreta en forbehandling for den fgrste input-record som
har en ny kombinasjon av verdier i forspaltekriteriene. Denne
forbehandlingen kan benyttes hvis vi f. eks. vil beregne konstanter
som gjelder for alle records i gruppen. Se IDSTART.

Den vanligste forbehandlingen er den som gjgres for hver innlest
record. Dette gir oss store muligheter til & f& tilpasse dataene i
input-filen til tabellen vi skal lage, f. eks. kan vi kode om felt fra
input-filen og utfgre testing pa dataene her.
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11.7.1. Setup

SETUP

SETUP - Instruksjonene som kommer mellom SETUP og MAIN vil bli utfgrt

for den fgrste
verdier til og
dessuten ma vi
ma vi for a si
under.

Eksempel:

BOSATTM WORK
BOSATTK WORK
NKL WORK

BOSATT FYLD
SETUP
SET
FIND
SET
FIND
STOP
MAIN

inputrecorden leses. SETUP gir mulighet for & hente inn
beregne work-felter. SETUP ma avsluttes med STOP,
skrive MAIN i posisjon 1-4 pd linja etter STOP. Dette
at nd begynner forbehandlingen (MAIN). Se eksemplet

(8,X),ZEROES * LANDSTALL, BOSATTE, MENN
(8,X),ZEROES * LANDSTALL, BOSATTE, KVINNER
(2,X) ,ZEROES * N@KKEL

KEY=(1,2,X) ,DATA=(50,7,X) ,MAX=20

NKL=10

ARG=NKL, DATA=BOSATTM, DDNAVN=BOSATT
NKL=NKL+10

ARG=NKL, DATA=BOSATTK, DDNAVN=BOSATT

Her hentes fgrst data fra en file med FYLD. Deretter (i SETUP) finner
programmet fram til de riktige dataene fra FYLD-filen ved hjelp av SET

og FIND. Dette

avsluttes med STOP.
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11.7.2.

Idstart

IDSTART

IDSTART - Instruksjonene som kommer mellom SETUP og MAIN vil bli
utfert for den fgrste input-recorden som har en ny verdi for
kombinasjonen av forspaltekriterier.

IDSTART ma& avsluttes med STOP.

underprogrammet TABI1.

Eksempel:

KOMMNR
NERING
ARBTAK
TELLER
SELECT
IDSTART

MAIN

TABELL

START TYPE=P
(7,4,X)

(11,1,X)

(20,7,X)

(3,X)

INPUT (KOMMNR NE SPACES)
SET  TELLER=TELLER+1

STOP
TEST 100
S@JLE S1

S@JLE S2,,ARBTAK

FORSP KOMMNR, NOSUM

FILE BLKSIZE=17170,LRECL=17
MOVE (1, 3,X),TELLER

MOVE (4, 4,X),KOMMNR

MOVE (8,5,X)*2,S1

IDSTART kan bare brukes i

I dette eksemplet skal vi telle opp arbeidstakere og antall records
fordelt pd kommunenummer. I tillegg skal vi gi hver kommune et

lgpenummer som starter pd 1 med fgrste kommune og sd gker med 1 for
hver ny kommune.

For & telle opp antall records pr. kommune,
S@JILE-direktivet (S@JLE S1) som gjgr akkurat det. Nar vi

lager vi det

forste
skal lage

lgpenummeret, benytter vi IDSTART. Den instruksjonen som stédr i

IDSTART (SET
skifte i verdien til forspaltekriteriet, dvs.

TELLER=TELLER+1) blir gjort hver gang det
for hvert nytt

skjer et

kommunenummer. Fordi vi kjgrer programmet med TABl vil vi f& skrevet
ut telleren med riktig verdi til hver kommune. Det er fordi vi far
utskrift for hver ny verdi av forspaltekriteriene (Det gje@r vi ikke 1
TABlA og TABIB).

38



11.7.3. Abend ’ ABEND

ABEND bruker du ndr du vil at programmet skal brastoppe (Abend) under
eksekveringen. Denne kommandoen kan vare nyttig & bruke i forbindelse
med IF- eller CASE-tester. Vi bruker ABEND-instruksjonen for & avbryte
programmet ndr noe ikke er som det skal vare. Det kan vare at vi ikke
vil at programmet skal fortsette hvis dataene vare er helt gale eller
det har inntruffet "umulige" kombinasjoer av data (f.eks. kvinner med
prostata) . For at programmet skal avbrytes ndr slike uheldige
situasjoner oppstdr, md vi ha programmert slik at vi tester pa disse
gale eller "umulige" situasjoner og gir instruksjonen ABEND inne i
testen(e) . Nar en ABEND-instruksjon bli utfgrt, vil programmet
avbrytes med feilkode U900, og det vil std i kjgreloggen hvilken
instruksjon som fordrsaket avbruddet, hvor mange records som er lest
osv. Dette vil danne et godt grunnlag for & se hva som er feil i
dataene og a rette dem opp.

Eksempel:

IF (KJ@NN = 1 AND DIAGNOSE 180) Mann med livmorkreft
ABEND

ENDIF

IF (ALDER < 16 AND EKTSTAT
ABEND
ENDIF

1) Under 16 og gift!!!

11.7.4. Call CALL

CALL - kaller et Sub-program

Syntaks:

LABEL CALL ‘PGMNAVN’,FELT1,FELT2,.....

Eksempel:
DATOQOEN WORK (8,X) * Felt som datoen legges inn i
SKILCHAR WORK (1,X),’-’ * Skillekarakter; kan velges fritt
SETUP
HENTDATO CALL 'HENTDATO’,DATOEN, SKILCHAR

STOP .

MAIN

HDR 1,(70,8),DATOEN * Datoen blir slik: DD-MM-AA

Dette programmet henter subrutinen HENTDATO. Den ligger pa samme
bibliotek som Tab-programmene og kan derfor kalles opp uten a ta med
mer JCL. Oversikt over subrutinene som ligger pa dette biblioteket og
hva de gjor kan du f4 ved & kontakte undertegnede.
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11.7.5. Case - Endcase CASE

CASE er en IF-test med mulighet for fler en 2 utganger. Nar en
betingelse er oppfylt vil instruksjonene som kommer fgr neste CASE bli
utfgrt. Deretter vil programmet hoppe til fgrste instruksjon etter
ENDCASE. Programmet tester altsd ikke om resterende CASE far sine
betingelser oppfylt.

Vi kan ha nestede CASE (CASE inne i CASE) i opptil 40 nivaer.

Syntaks:
CASE (BETINGELSE)

CASE (BETINGELSE)

CASE

ENDCASE

Slik virker CASE-tester:
*

* CASE *
* Betingelse 1 *
* *

*

Ja Nei
Utfor
instruksjon *
1 * CASE *

* Betingelse 2 *
* *

*

Ja | Nei
Utfor :
instruksjon d
2 *

* CASE *

* Betingelse n *
* *

*
Ja Nei

Utfegr
instruksjon
n

|

Neste instruksjon (fgrste etter ENDCASE)
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CASE
(FORTS.)
Nar en betingelse i CASE-testen inntreffer, utfgres de underliggende
instruksjoner. Deretter hopper programmet ut av CASE-testen og utfgrer
forste instruksjon etter ENDCASE.

En CASE-test kan ha flere enn de tre betingelsene i diagrammet pa
forrige side, men er nok for & vise hvordan CASE-testen fungerer.

Du m& vere klar over at det gdr an & lage CASE-tester der det er slik
at ingen av betingelsene sldr til. Dette kan i verste fall gjgre at
tabellen din vil inneholde gale tall. Vi forhindrer det ved & ta med
en restgruppe slik som i eksemplet under.

CASE (KJZNN

1 AND SIVIL = 'U’)

SET A=1

CASE (KJ@NN = 1)

SET A=2

CASE (KJ@NN = 2 AND SIVIL = ’'U’)

SET A=3

CASE NB! Restgruppen
SET A=4

ENDCASE

Her gjelder at betingelsene sjekkes nedover i programmet til den
forste sanne finnes. Nar instruksjonene til denne er utfgrt,
fortsettes med instruksjonen etter ENDCASE.

Se under IF-instruksjonen nar du bgr bruke IF og nadr du bgr bruke
CASE.
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11.7.6. Find ‘ FIND
FIND foretar tabelloppslag i en oppslagsfil dannet med FYLD.
Syntaks:

FIND ARG=,DATA=, SW=,DDNAVN=

Forklaring:

ARG=FELTNAVN Sgkeargument til tabelloppslaget
DATA=FELTNAVN Her blir data fra oppslagsfilen lagt inn
SW=FELTNAVN (FELTNAVN skal defineres med LENGDE=1, TYPE=X)

SW=0 Hvis element ikke funnet
SW=1 Hvis element funnet

DDNAVN=FYLDFIL (DDnavnet pd FYLD-tabellen)
Eksempel:

//0414KRL JOB 8019, ’Fyld og Find’ ,MSGCLASS=X,CLASS=A,NOTIFY=0414KRL
//FINDEX EXEC TABI1A

//INPUT DD DSN=TK245.S0211.MAT5.G85K4.V00,DISP=0LD
// DD DSN=TK245.50211.MAT5.G85K3.V00,DISP=0LD
// DD DSN=TK245.S0211.MAT5.G85K2.V00,DISP=0LD
// DD DSN=TK245.S0211.MAT5.G85K1.V00,DISP=0LD
//LANDSUM DD *

00 HELE LANDET 4145845

//TABELL DD SYSOUT=*
START TYPE=P

AAR FIELD (1,2,X)

KV FIELD (3,1,X)

SKAFFE FIELD (6,1,X)

OPPBL2 FIELD (16,8,X)

AARSTALL WORK (2,X)

LANDKODE WORK (2,X),0

INNB WORK (7,X)

LANDSUM FYLD KEY=(1,2,X),DATA=(16,7,X),MAX=1

SETUP FIND ARG=LANDKODE,DATA=INNB, DDNAVN=LANDSUM
STOP

MAIN SET AARSTALL=AAR, ABS

TAELOP S@JLE S1:5S4, (KV = 1:2:3:4),0PPBL2
FORSP SKAFFE,PRINT=3
SREGN S1:5S4=SN*10/INNB

TABELL FILE PRINT,OVERFLOW,MAXLIN=46
HDR 1,1,’/TABELL 14. ARBEIDSS@KERE UTEN ARBEIDSINNTEKT’
HDR 2,12,'ETTER MATE A S@KE PA.’
HDR  3,12,’PROSENT AV LANDETS INNBYGGERE. 19’/
HDR  3,45,AARSTALL
HDR 5,12,'1. KV. 2. KV. 3. KV. 4, KV.'
MOVE (7,10,E-)*4,S1, 222 229,9

Fordi vi ikke har opplysningen om landets innbyggere pa& innfilen,
bruker vi FYLD for & legge tallet inn i et work-felt. Deretter, fgr
vi leser f@grste record fra input-filen (i SETUP), henter vi tallet
til work-feltet. Deretter kan vi bruke work-feltets verdi til
beregninger slik som vi gjgr i SREGN i dette programmet.

Se Vedlegg IV for et annet eksempel pd bruk av FIND-instruksjonen.
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11.7.7. Hop HOP

HOP brukes til & hoppe nedover eller oppover i programmet. Vi kan
bare hoppe inne i forbehandlingen eller beregningsfasen, men ikke
mellom dem. Hvis vi skal hoppe oppover i programmet ma vi ta med
PARM=LOOP nar vi kaller opp programmet (se JCL i eksemplet).

> hoppes alltid til LABEL2
> hoppes alltid til LABELZ2,

unntatt fgrste gang
LABEL1 HOP (BETINGELSE) , LABEL2 ===> hoppes hvis betingelse er
sann

LABEL1 HOP LABEL2 ==
LABEL1 HOP NF, LABEL2 ==

Eksempel:

//0414KRL JOB 8019, ’'Hop-eksempel’ ,MSGCLASS=X, CLASS=A,NOTIFY=0414KRL
/ /HOPPEX EXEC TAB1A,PARM=LOOP

//INPUT DD DSN=TK245.50211.MAT5.G85K4.V00,DISP=0LD
// DD DSN=TK245.50211.MAT5.G84K4.V00,DISP=0LD
// DD DSN=TK245.S0211.MAT5.G83K4.V00,DISP=0LD

//TABELL DD SYSOUT=x*
START TYPE=P

AAR FIELD (1,2,X)

SKAFFE FIELD (6,1,X)

OPPBL2 FIELD (16,8,X)

AARF WORK (2,X)
AARM WORK (2, X)
AARS WORK (2,X)

HOP NF, TAELOP
SET  AARS=AAR
SET AARM=AAR-1,ABS
SET AARF=AAR-2,ABS
TAELOP
S@JLE S1:S3, (AAR = AARF:AARM:AARS), OPPBL2
FORSP SKAFFE,PRINT=3
SREGN S1:S3=SN/100 :
TABELL FILE PRINT,OVERFLOW,MAXLIN=46
HDR 1,1,'’TABELL 14. ARBEIDSS@KERE UTEN ARBEIDSINNTEKT’
HDR 2,12,’ETTER MATE A S@KE PA’
HDR 4,19,719/
HDR  4,21,AARF
HDR  4,29,’19’
HDR  4,31,AARM
HDR  4,39,’19'
HDR  4,41,AARS
MOVE (14,10,E-)*3,S1,22 222 222

Dette programmet skal lage en tabell med en kolonne for hvert ar.
Arstall st&r p& hver eneste record pa input-filen. Problemet er & fa
riktig ar i riktig kolonne uten & skrive noen arstall i programmet
vart (det ville bety at vi matte endre programmet hver gang det skal
kjores med nye ar). Det vi gjgr er & lage programmet slik at det blir
den fgrste leste record fra innfilen som avgjgr hvilke &r som skal
vere med i tabellen. Dette gjor vi ved & bruke HOP. Ved & bruke HOP
som vist i programmet over, vil forbehandlings-instruksjonene mellom
HOP og TAELOP bare bli gjort for den fgrste recorden som leses. Her
settes arstall til de &rene vi skal ha med. Disse brukes til & teste
pa i opptellingen (S@JLE), og de brukes til & lage overskrift (HDR).
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11.7.8. If - Else - Endif ' IF

IF brukes hvis instruksjoner bare skal utfgres hvis en betingelse er
oppfylt. Hvis betingelsen er oppfylt, vil alle instruksjoner til ELSE
eller ENDIF bli utfert. Hvis ELSE er med vil instruksjonene mellom
ELSE og ENDIF bli utfgrt hvis betingelsen ikke er oppfylt. Vi kan
neste IF (IF inne i IF) i opptil 40 nivaer. Dessuten kan vi ha CASE
og/eller LOOP badde utenfor og inne i IF-strukturer (tilsammen opptil

40 nivaer).

Syntaks:

IF (BETINGELSE)

ELSE
ENDIF

Se Logiske uttrykk for & se hvordan betingelser skal vere.

Eksempel 1:
IF (KJKODE = 1,3,5,7,9)
SET KJ@NN=1
ELSE
SET KJ@NN=2
ENDIF

Slik vil testen over bli utfegrt:
*

* *
* IF *
* KJKODE = 1,3,5,7,9 *
* *
* *
*
|
Ja Nei
SET KJ@NN=1 SET KJ@NN=2

Neste instruksjon (fgrste etter ENDIF)

Eksempel 2:
IF (S1 NE 1,2)
MOVE (36,10,E-),S3,22 22z 2ZZ
ELSE
MOVE (36,10,X),’ HY
ENDIF
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IF
(forts.)

Nar skal vi bruke IF og ndr skal vi bruke CASE?

Hvis det er mindre enn 3 utganger pad en test, kan vi bruke IF.Er det 3
eller flere, bgr vi bruke CASE. I eksempel 1 pd forrige side er det 2
utganger; mann (1) eller kvinne (2). Det er 2 utganger ogsa i eksempel

Eksempel der CASE bgr brukes:

CASE (KJKODE = 1,3,5,7,9 AND SIVIL = ’'U’)
SET  KJSTATUS=1

CASE (KJKODE = 1,3,5,7,9)

SET  KJSTATUS=2

CASE (KJKODE = 0,2,4,6,8 AND SIVIL = 'U’)

SET KJSTATUS=3

CASE
SET KJSTATUS=4
ENDCASE

I denne testen ser vi at det er 4 utganger, derfor bgr CASE brukes.

Slik ville eksemplet over vert hvis vi brukte IF:

IF (KJKODE = 1,3,5,7,9 AND SIVIL = 'U’)
SET KJSTATUS=1

ELSE

IF (KJKODE = 1,3,5,7,9)

SET  KJSTATUS=2

ELSE

IF (KJKODE = 0,2,4,6,8 AND SIVIL = ’'U’)
SET  KJSTATUS=3

ELSE

SET  KJSTATUS=4

ENDIF

ENDIF

ENDIF

A bruke IF her ville bety mer skriving for oss, dessuten ville
programmet vart bli mindre oversiktlig.

Slik kunne vi ogsa ha laget testen, men det lgnner seg heller ikke
fordi programmet mda ga igjennom alle de 4 testene for hver record som
leses (selv om bare den fgrste slar til).

IF (KJKODE = 1,3,5,7,9 AND SIVIL = 'U’)
SET KJSTATUS=1

ENDIF

IF (KJKODE = 1,3,5,7,9 AND SIVIL NE ‘U’)
SET KJSTATUS=2

ENDIF

IF (KJKODE = 0,2,4,6,8 AND SIVIL = ‘U’)
SET KJSTATUS=3

ENDIF

IF (KJKODE = 0,2,4,6,8 AND SIVIL NE 'U’)
SET KJSTATUS=4

ENDIF
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11.7.9. Loop - Endloop

LOOP

Instruksjonene mellom LOOP og ENDLOOP utfgres s& lenge betingelsen er

oppfylt.

Syntaks 1:

LOOP (BETINGELSE)

ENDLOOQOP

Eksempel:

SET TELLER=1

LOOP (TELLER <= 24)

SET FELT (TELLER) =TELLER
SET TELLER=TELLER+1
ENDLOOP

Instruksjonene i denne LOOP-en utfgres 24 ganger.

Slik virker LOOP:

*
* LOOP*

* Betingelse*
* *

*

Ja

Instruksjon 1

Instruksjon n

Neste instruksjon (fgrste etter ENDLOOP)

Nei
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LOOP
(forts.)

Syntaks 2:

LOOP TALLYX, STARTVERDI, SLUTTVERDI, KONSTANT

ENDLOOQOP
Forklaring:
TALLYX: TALLY0 - TALLY19. Dette er 20 systemdefinerte felt som er
nullstilt ved start og ikke nullstilles ved innlesing av nye records.
Disse kan vi f.eks bruke som teller til LOOP. Vi m& bare huske pad a
sette inn verdier for det TALLY-feltet vi velger. Forskjellen pa disse
og vanlige work-felt er at vi ikke behgver & definere TALLYX-felt i
definisjonsdelen av programmet, de blir definert av programmet selv om
vi ikke har definert dem.
STARTVERDI: Startverdi for TALLYX
SLUTTVERDI: Sluttverdi for TALLYX
KONSTANT: Endring i TALLYX for hvert gjennomlgp
Eksempel (gir samme resultat som eksemplet i Syntaks 1, men krever
mindre skriving):

LOOP TALLY1,1,24,1

SET FELT (TALLY1)=TALLY1

ENDLOOP
Strukturer med IF/ELSE/ENDIF, CASE/ENDCASE og LOOP/ENDLOOP kan
inneholde andre strukturer.

Eksempel:

IF
LOOP

ENDLOOP

ELSE
IF

ENDIF

ENDIF
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11.7.10. Set SET

SET foretar beregninger; +, -, * og / og flytter felt. Alle felt kan
vere indekserte (definert som en tabell (Array)). Ved binzre regne-
operasjoner ma ikke verdien av noen felt vare st@grre enn ca. 2,1 *
10**9 (2**31 - 1). Ved pakket desimal er grensen 10**15 -1. Disse
grensene gjelder ogsd ved mellomresultater.

NB! Utregningene i SET utfgres fra venstre mot hgyre!

Syntaks:
LABEL SET FELTNAVN (ROUNDED) =Parameter OPERATOR Parameter, SIGN/ABS
Forklaring:

FELTNAVN: Feltet resultatet av SET flyttes til.
ROUNDED : (Kan forkortes til R) gir avrunding av alle divisjoner.

Parameter: Kan vere tally-felter, et felt i input-recorden, et
arbeidsfelt eller en konstant.

OPERATOR: + - * /

SIGN/ABS: SIGN gjgr at eventuelt fortegn bevares, mens ABS gir
absolutte tall. Standardverdi: ABS.

Eksempel:
SET A=5
SET A=B*C-4,SIGN
SET A=B*10/C

NB!

SET regner med heltallsaritmetikk, dvs. at tallene kuttes eller
rundes av etter hver regneoperasjon (se eksempler under). Uttrykk inne
i parenteser utfgres fgr parentesene lgses opp.

Eksempler: Hvis B=2 og C=4 blir

SET A=B/C*10 gir A=0 (2/4 = 0.5 som kuttes til 0, 0*10 = 0)

SET A(R)=B/C*10 gir A=10 (2/4 = 0.5 som rundes av til 1, 1*10 = 10)

SET A=B*10/C gir A=5 (2*10 = 20, 20/4 = 5)

SET A=(B/C)*10 gir A=0 (2/4 = 0.5 som kuttes til 0, 0*10 = 0)

SET A=B/(C*10) gir A=0 (4*10 = 40, 2/40 =0.05 som kuttes til 0)

SET A=B+C/10 gir A=0 (2+4 = 6, 6/10 = 0.6 som kuttes til 0)

SET A(R)=B+C/10 gir A=1 (2+4 = 6, 6/10 = 0.6 som rundes av til 1)

SET A=B+C/10+4B gir A=2 (2+4 = 6, 6/10 = 0.6 som kuttes til 0,
0+ 2 =2)

SET A(R)=B+C/10+B gir A=3 (2+4 = 6, 6/10 = 0.6 som rundes av til 1,
1 + 2 = 3)

SET A=B/(C-4) gir Abend U0111 (4-4 = 0, 2/0 er umulig!)
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11.7.11. Soeg ' SOEG

SOEG foretar omkoding ved tabelloppslag. Tabellen lager du selv i
SOEG-instruksjonen (se under).

Syntaks:

SOEG TILFELT=FRAFELT, (TILKODE1l, (INTERVALL, ...INTERVALL),
TILKODE2, (INTERVALL, ...INTERVALL),
iILKODEn,(INTERVALL,...INTERVALL),
RESTKODE)

Eksempel:
SOEG LANDOMR=LAND, (1, (100-199), Europa
2, (200-399), Afrika

Nord-Amerika
Sgr-Amerika

4, (600-699),
5, (700-799),

¥ X % X X ¥ %

6, (800-899), Oseania
9) Ellers

Hvis LAND = 100-199

blir LANDOMR = 1,

hvis LAND = 200-399

blir LANDOMR = 2,

hvis LAND = 400-599

blir LANDOMR = 3,

hvis LAND = 600-699

blir LANDOMR = 4,

hvis LAND = 700-799

blir LANDOMR = 5,

hvis LAND = 800-899

blir LANDOMR = 6,

hvis LAND = Restgruppen

blir LANDOMR = 9
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11.7.12. Stop ' STOP

STOP brukes til & stoppe forbehandlingen av en record (uten at
opptelling er foretatt, hvis du ikke har brukt TAEL-funksjonen).
Programmet vil s& starte med forbehandling av neste record.

Den vanligste bruken av STOP er i forbindelse med TAEL-instruksjonen.
Nar vi bruker TAEL m& STOP vare med (se TAEL).

STOP brukes ogsad til & avslutte instruksjoner i SETUP. Her brukes den
for & si at SETUP er ferdig, slik at programmet kan begynne & lese
records fra innfilen og starte med forbehandling og opptelling.

I Tabl ma vi ogsd bruke STOP til & avslutte IDSTART (se denne).

Nar vi bruker SETUP, IDSTART og/eller TAEL i programmet vart, betyr
det at vi endrer litt pd strukturen i programmet. De instruksjonene
som er med i SETUP, blir utfert for det leses en eneste record fra
inputfilen til tabellprogrammet. Instruksjonene som er med i IDSTART
utfgres hver gang kombinasjonen av forspaltekriteriene far en ny
verdi. Disse md avsluttes med STOP slik at det er mulig & komme
tilbake til programmets egentlige struktur.

Nar vi bruker TAEL, hopper vi til opptellingsfasen (et hopp for hver
TAEL) . Det betyr at vi bryter med strukturen i programmet. Ved & bruke
STOP i forbindelse med TAEL avslutter vi forbehandlingen for den
aktuelle record og gar tilbake til programmets egentlige struktur uten
a foreta noen ny opptelling (dvs. leser neste record).

Eksempler pa4 STOP; se SETUP, IDSTART, TAEL og VEDLEGG IV.

50



11.7.13. Tael TAEL

TAEL gir mulighet for & telle opp verdier for en lest record flere
ganger, en for hver TAEL. Det vil bli hoppet til opptellingsfasen en
gang for hver TAEL vi har med. Etter at det er telt vil programmet
hoppe til f@rste instruksjon etter TAEL. N&r TAEL brukes, ma STOP vare
med (se eksemplet).

Eksempel:
KOMMNR FIELD (40,4,X) * KOMMUNENUMMER
ALDER FIELD (67,3,X) * ALDER
ALDGRP WORK (1,X),ZEROES * ALDERSGRUPPER 1 = 16-74, 2 = 25-66
MAIN IF (ALDER = 16-74)

SET ALDGRP=1

TAEL

ENDIF

IF (ALDER = 25-66)

SET ALDGRP=2

TAEL

ENDIF

STOP

TAELOP S@JLE S1
FORSP ALDGRP,NOSUM
FORSP KOMMNR, NOSUM

I dette eksemplet skal det telles opp data for 2 forskjellige
aldersgrupper fordelt p& kommunenummer. Som vi ser overlapper disse 2
aldersgruppene hverandre. Det betyr at data fra 1 record fra input-
filen skal telles 2 ganger (nadr alder er fra og med 25 til og med 66
ar). Da mda vi bruke TAEL. Ved & bruke TAEL slik som i eksemplet over,
vil fglgende skje:

Hvis den feorste IF-testen slar til, vil feltet ALDGRP settes til 1.
Deretter fglger TAEL, det betyr at vi hopper til opptellingsfasen i
programmet (S@JLE). Her vil opptelling skje, og nadr den er ferdig vil
vi fortsette med fgrste instruksijon etter TAEL. Det er en ny test, og
hvis den slar til, vil ALDGRP settes til 2, og sa vil en ny TAEL
utfores, dvs. at vi hopper til opptellingsfasen igjen og teller en
gang til.

Ved & bruke TAEL bryter vi med strukturen i programmet, vi hopper fram
og tilbake.

Se ogsa Vedlegg IV for et eksempel pd en vanlig bruk av TAEL-
instruksjonen.
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11.7.14. Test ' TEST

Programmet avsluttes ndr testinstruksjonene er gjennomfgrt N ganger.
Det betyr i praksis at vi kjgrer programmet vart pd en testfile som
bestadr av de N fgrste records av input-filen som behandles av
programmet. Det betyr at kjgringen avsluttes etter behandlingen av N
selekterte records.

Det lgnner seg & bruke TEST ndr vi skal teste ut nye programmer. Som
oftest md vi kjgre programmet flere ganger fgr vi har fatt tabellen
til & se ut som vi vil, og inntil da bgr vi ha med TEST. Nar vi er
forngyd med programmet vart og skal kjore det pa hele input-filen ma
vi huske pd & fjerne TEST-instruksjonen.

Hvis dataene ligger p& tape, bgr du sgrge for & fa lagt noen testdata
ut pa disk nar du lager og tester programmer. Hvis du kjgrer
testkjgringer fra tape, ma du huske p& at for hver gang du sender en
jobb til eksekvering (SUBMIT) md driftskontoret montere tapen. Det
skal ikke mange feilkjgringer med tape til fgr du fa&r driftskontoret
pa nakken. Derfor bgr du ha en liten testfil p& disk, da slipper du a
plage driftskontoret ungdig, og dessuten vil eksekveringen g& fortere.

Syntaks:
TEST N

Eksempel:

START TYPE=B
FNR FIELD (1,11,X)
KJKODE FIELD (9,1,X)
SIVSTAT FIELD (15,1,X)
KOMMUNE FIELD (235,4,X)
KJSTAT WORK (1,X)

AAR WORK (4,X),PARM(1,4)
SELECT  INPUT (SIVSTAT = 1,2)
TEST 200
CASE (KJKODE = 1,3,5,7,9 AND SIVSTAT = 1)
SET KJSTAT=1
CASE (KJKODE = 1,3,5,7,9)
SET KJSTAT=2
CASE (KJKODE = 0,2,4,6,8 AND SIVSTAT = 1)

SET  KJSTAT=3

CASE

SET  KJSTAT=4

ENDCASE

S@JLE S1

FORSP KOMMUNE, NOSUM

FORSP KJSTAT, NOSUM
TABELL FILE BLKSIZE=17292,LRECL=11

MOVE (1, 4,X), KOMMUNE

MOVE (5,1,X),KJSTAT

MOVE (6,6,X),S1

TEST bgr komme som fgrste instruksjon i forbehandlingen (I dette

tilfelle mellom SELECT og CASE). Her vil eksekveringen avsluttes nar
programmet har behandlet 200 records som har SIVSTAT lik 1 eller 2.
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11.8. OPPTELLING I S@JLER

Opptellingen skijer litt forenklet ved at det dannes en tallmatrise i
storage (det indre lager). Denne matrisen omfatter forspalten og alle
sgjlene som er definert. For hver ny record som leses inn til
programmet vil det bli talt i denne matrisen. Hvis verdien av
forspaltekriteriene er ny, vil matrisen bli utvidet, hvis verdien har
forekommet fgr, vil denne linjen i matrisen bli addert opp.

Fglgende instruksjoner kan brukes i opptellingen:

S@JLE
SGRP - SGEND

Hvis vi i START-instruksjonen har definert TYPE=B, kan vi definere 1-
1024 kolonner (s@gjler) der hver kolonne kan ha max 9 sifre + fortegn.
Ved TYPE=P kan vi ha 1-512 kolonner med max 15 sifre + fortegn i hver
kolonne.

P& grunnlag av det hgyeste sgjle-nummer vi har definert i programmet
vart, blir det allokert plass i det interne minnet (storage). Det
betyr at hvis vi i et program har definert de 3 s@jlene S1, S100 og
S200, vil det bli satt av plass til 200 sgjler i intrenminnet. Derfor
lgnner det seg a definere sgjlene fra S1 og sd gke med 1 for hver ny
sgjle som skal defineres.

I opptellingen kan vi telle opp en konstant verdi eller vi kan telle
opp innholdet av et felt (definert med FIELD el. WORK). Innholdet av
et felt som skal telles opp md vare numerisk, hvis ikke vil vi fa
ABEND (ABnormal ENDing) med kode U0107 (Se feilmeldinger).
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11.8.1. Sgile S@JLE

S@JILE brukes til & definere hva som skal telles opp og eventuelle
betingelser som skal gjelde for opptellingen.

Syntaks:

(1) S@JLE SN, (BETINGELSE), VERDI/FELTNAVN

(2) S@JLE SN1:SN2, (BETINGELSE) , VERDI/FELTNAVN
(3) S@JLE SN1:SN2,,FELTNAVN (INDEKS)

(4) S@JLE SN1:SN2,,TALLYX,VERDI/FELTNAVN

(1) Brukes for & fa telt opp i en S@JILE. Det telles i sgjlen hvis
betingelsen er sann (eller utelatt), med angitt verdi. Utelates VERDI
eller FELTNAVN telles det med 1.

Forklaring:

SN: Sgjle N, der N er tall fra 1 til 1024

VERDI: Et tall.

FELTNAVN: Et felt fra inputfilen eller et work-felt. Feltets verdi
telles.

Eksempel 1:

S@JLE S1, (KJZNN
S@JLE S2,,FISK
S@JILE S3

S@JLE s4,,1
S@JLE S5, (KJ@NN

1) ,PERSONER

1)

I sgjle S1 telles det antallet i feltet personer hvis kjegnn = 1, i S2
telles det verdien til feltet fisk, i S3 telles det med 1 for hver
record, S4 er identisk med S3 og i S5 telles 1 for hver record der
kjgnn = 1

Eksempel 2:
S@JLE S1, (KOMMUNE = 0101)
SZJLE S2, (KOMMUNE = 0102)

S@JLE S3, (KOMMUNE 0211-0301,0402)
S@JLE S4, (KOMMUNE NE 0101,0102,0211-0301,0402)

Det telles 1 pr. record i sgjle S1 hvis kommune = 0101, i S2 hvis
kommune = 0102, i S3 hvis kommune = 0211-0301 eller 0402 og i S4 i
alle andre tilfelle.

Eksempel 3:

S@JLE S1, (KOMMUNE < 0801),KATTER
S@ILE S2, (KOMMUNE = 0801-1299) ,KATTER
S@JLE S3, (KOMMUNE = 1401-1599) ,KATTER
S@JLE S4, (KOMMUNE > 1599),KATTER

Det telles antall katter for kommunene 0101-0799 i sgjle S1, for

kommunene 0801-1299 i S2, for kommunene 1401-1599 i S3 og for resten
av kommunene i S4
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S@JILE
(forts.)

(2) Brukes til & f& telt i en eller flere s@jler, avhengig av
innholdet av et felt.

Syntaks:
SN1l: Den fgrste sgjlen vi skal telle opp

SN2: Den siste sgjlen vi skal telle opp. Kolon (:) mellom sgjlene
forteller at vi skal telle opp s@jlene fra og SN1 til og med SN2.

BETINGELSE: (FELTNAVN

INTERVALL, INTERVALL: INTERVALL, . . INTERVALL:..)

FELTNAVN: Det feltet vi skal teste mot for & se hvilken sgjle vi skal
telle opp i.

INTERVALL: De verdier vi skal sjekke FELT mot. Det telles i den fgrste
sgjlen testen slar for. Kolon (:) brukes for & skille mellom sgjler.
Hvert kolon angir et skille.

Eksempel 1:
S@JLE S1:54, (KOMMUNE = 0101:0102:0211-0301,0402:)

NB!

Ver klar over at S@JLE-instruksjonen med denne syntaksen fungerer som
en CASE-test. Det betyr at ndr det er blitt telt i en av sgjlene i
instruksjonen, vil programmet hoppe til neste instruksjon i programmet
uten a sjekke om betingelsen er oppfylt for flere sgjler enn den ene.

Det telles i s@gjle S1 hvis kommune = 0101, S2 hvis kommune = 0102, S3
hvis kommune er fra og med 0211 til og med 0301 og 0402 og i S4 i alle
andre tilfelle. Gir samme resultat som eksempel 2 for syntax (1) og
bgr derfor brukes isteden.

Eksempel 2:

S@JLE S1:S4, (KOMMUNE < 0801:1401:1599:)
Dette eksemplet gir samme resultat som eksempel 3 fra syntax (1), men
det gir mye mindre skriving.
Eksempel 3:
Hvordan man IKKE skal gjgre; samme betingelse i 2 sgjler.

S@JILE S1:S5, (ALDER = 0-24:25-66:67-74:25-74:80-140)
Med denne syntaksen av sgjle-instruksjonen vil det altsd utfgres en
test tilsvarende en CASE-test, der det testes helt til en betingelse
har slatt til for deretter & hoppe til neste instruksjon. Det betyr at
det i eksemplet over ikke vil bli telt opp noe i s@gjle 4 fordi
betingelsen for & telle opp i denne ogsa gjelder for sgjle 2 eller 3.
Slik m& eksempel 3 gjores for at det skal bli riktig:

S@JILE S1:S3, (ALDER = 0-24:25-66:67-74)

SYJILE S4, (ALDER = 25-74)
S@JIJLE S5, (ALDER 80-140)
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(3) Brukes til & fa telt i en serie av sgjler. Feltene som telles

opp md vere definert som indekserte, se eksemplet.
Eksempel:

BEL@P FIELD (10,6,P)*10

S@JILE S11:520,,BELZP (1)
BEL@ZP (1) telles i S@JLE S11
BEL@P (2) telles i S@JLE S12

BELZP (10) telles i S@JLE S20

(4) Brukes til & fa telt i en av flere s@gjler avhengig av
innholdet av et TALLYX-felt.

Eksempel:

S@JLE S10:S22, TALLYS

===> Telling i S@JLE S10 hvis TALLY8=1
Telling i S@JLE S11 hvis TALLY8=2

Telling i S@JLE Sé2 hvis TALLY8=13
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11.8.2. Sgrp - Sgend ' SGRP

SGRP avgrenser en gruppe sgjler og betingelser for & telle opp i disse
Syntaks:

(1)

(2)

SGRP (BETINGELSE) ,ALL

SGRP SANTAL, (BETINGELSE) ,ALL

(1) Brukes for & avgrense en gruppe sgjler. ALL gjgr at det
telles i alle s@gjlene i SGRP hvis betingelsen er oppfylt. Hvis ALL
utelates, forlates SGRP nar det er telt i 1 S@JLE (som en CASE der vi
ikke tester videre ndr en av testene har slatt til).

Eksempel: _
SGRP (KOJ@NN = 1) ,ALL
S@JILE S1:S7, (ALDER = 0-15:16-19:20-24:25-49:50-66:67-74:)
SGEND

===> Hvis 'KJ@ZNN = 1’ telles det: i sgjle S1 hvis alder er 0-15
i sgjle S2 hvis alder er 16-19

i s@jle S7 hvis alder er over 74

Slik ville eksempel 1 se ut hvis vi ikke hadde brukt SGRP:

S@JLE S1, (KIJONN = 1 AND ALDER = 0-15)
S@JIJLE S2, (KJONN = 1 AND ALDER = 16-19)
S@JLE S3, (KJ@NN = 1 AND ALDER = 20-24)
S@JIJLE S4, (KJONN = 1 AND ALDER = 25-49)
S@JILE S5, (KJZNN = 1 AND ALDER = 50-66)
S@ILE S6, (KJONN = 1 AND ALDER = 67-74)
S@JILE S7, (KJZNN = 1 AND ALDER > 74)

Eksempel 2: Sgrp uten betingelse

SGRP

S@JLE S1, (FYLKE 01,03 AND INNBYGG = 10000-50000)

S@JILE S2, (FYLKE = 04,07)
SZGJLE S3, (FYLKE = 10,12)
S@JILE S4 <=== Resten av kommunene

SGEND
Slik ville S4 se ut hvis vi ikke brukte SGRP:

S@JLE S4, (FYLKE NE 04,07,10,12 AND
(FYLKE NE 01,03 OR INNBYGG NE 10000-50000))

Det er lettere & se at det i S4 dreier seg om resten av kommunene

hvis vi bruker SGRP. Nar vi bruker SGRP som i eksempel 2, lgnner det
seg a kommentere at siste S@JILE skal inneholde en rest.
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(2) Brukes til & velge opptelling i en av flere sg@gjlegrupper.

SANTAL angir antall sgjler i hver sgjlegruppe.
BETINGELSE angir hvilken gruppe det skal telles 1i.

Eksempel 3:
SGRP 7, (KJ@ZNN = 1:2),ALL
S@JLE S1:S7, (ALDER = 0-15:16-19:20-24:25-49:50-66:67-74:)
SGEND

===> Hvis KJ@NN

1 telles det: i sgjle S1 hvis alder er 0-15
i sgjle S2 hvis alder er 16-19

i sgjle S7 hvis alder er over 74

Hvis KJ@NN

2 telles det: i s@jle S8 hvis alder er 0-15
i sgjle S9 hvis alder er 16-19

i sgjle S14 hvis alder er over 74

Vi kan pd samme mdte som IF og CASE ogsd neste SGRP i opptil 40
nivaer.

Eksempel 4:

SGRP  (KOMMUNE 0301) ,ALL

SGRP 7, (KJ@NN 1:2) ,ALL

S@JIJLE S1:S7, (ALDER = 0-15:16-19:20-24:25-49:50-66:67-74:)
SGEND

SGEND

Dette er det samme som eksempel 3, men opptellingen vil bare skje hvis
kommunenummeret er 0301
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11.9. BESKRIVELSE AV FORSPALTEN

Til & beskrive forspalten var bruker vi fglgende instruksjoner:

TABEL
TOTAL
FORSP

I tabellen var ma vi ha minst et forspaltekriterium. Summen av TABEL-
og FORSP-instruksjoner md ikke vare over 13.

TABEL er et slags forspaltekriterium, men pad et hgyere nivd. Nar vi
bruker TABEL-instruksjonen, vil vi f& ut en tabell for hver verdi
feltet vi bruker i TABEL har.

Eksempel:

Vi skal lage neringstabeller; en tabell pr. fylke.

START TYPE=P
FYLKE FIELD (1,2,X)
NERING FIELD (6,2,X)
OMSETN FIELD (18,6,X)
FYLKNAVN WORK (20,X)
SELECT INPUT (FYLKE = 01,02)
S@JLE S1,,O0OMSETN
TABEL FYLKE, TXTFIL=FYLKTXT, TXTKEY=(1,2,X), TXT=(4,20),
WORK=FYLKNAVN
TOTAL TXT='Hele fylket’
FORSP NERING, TXTFIL=NAERTXT, TXTKEY=(1,2,X),TXT=(1,27),
PRINT=1
TABELL FILE PRINT,MAXLIN=80,OVERFLOW
HDR 1,1,’Tabell 1 Omsetning i forskjellige n&ringer.’
HDR 1,47,FYLKNAVN
MOVE (30,10,2-),S1

Dette programmet vil gi en tabell pr. fylke med nazring i forspalten:

Tabell 1 Omsetning i forskjellige naringer. @stfold

Hele fylket 300000
61 Engros- og agenturhandel 100000
62 Detaljhandel 200000

Tabell 1 Omsetning i forskjellige naringer. Akershus

Hele fylket 1000000
61 Engros- og agenturhandel 501000
62 Detaljhandel 499000

Som vi ser over, har vi mulighet til & erstatte tallkoder med tekster.
Vi har mange muligheter til & redigere forspalten. Disse angis med
parametre i TABEL og/eller FORSP.
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11.9.1. Tabel TABEL

TABEL beskriver oppsplitting i tabeller. TABEL kan ikke brukes i
underprogammet TABl1 (men i TABlA og TAB1B).

Det kan brukes 1-9 tabellkriterier, men summen av FORSP- og
TABEL-kriterier md ikke overstige 13.

Syntaks:

(1)
TABEL FELTNAVN, PAGE/PAGEl/CPAGE, SKIP=,PRINT=, TOTKEY=,
SELECT=/SUPRESS=

(2)
TABEL FELTNAVN, TXTFIL=/MEMBER=, TXTKEY=, TXT=, PRINT=/WORK=,
PAGE/PAGE1l/CPAGE, NOSUM/CSUM, SKIP=, PRINTGRP=,
TOTKEY=, SEPCHAR=, CONTXT=, SELECT=/SUPRESS=, FPAGE,
NOLEAD, TYPE=ALL
Syntaks (1) Beskriver tabellnivd uten txt-fil

Syntaks (2) Beskriver tabellnivd med txt-fil

Forklaring:

FELTNAVN: Navnet pd feltet som inneholder forspaltekriteriet (Kan ikke
vere et TALLY-felt).

TXTFIL=DDname angir DD-navn pa txt-filen

MEMBER=Membernavn anvendes ndr txt-filen er member i et partisjonert
datasett.

TXTKEY= (START, LENGDE, TYPE) angir identens plassering og format i
txt-recorden.

TXT=(START, LENGDE) angir hvor i txt-recorden teksten finnes.

TOTKEY=XXXX angir ident for txt-record med totaltekst (2) eller
totalident (1).

TOTTXT='Totaltekst’ angir tekst for total.

PRINT=START (1)
PRINT= (START, LENGDE) (2)

Angir startposisjon og lengde for tabelltekst i forspalten.
Hvis du ikke bruker tekstfil m& bade START og LENGDE tas med.

WORK=FELTNAVN brukes for & fa flyttet txt/ident fra txt-filen inn i
et work-felt, som kan brukes i overskriften (HDR).

SKIP=(M,N) angir spacing av fgrste txt-linje. N kan ha verdier fra 1
til 9 (Standardverdi er 2)
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PAGE angir at det skal skiftes side ved ny tabell.

PAGEl gjor at det skiftes side og at sidenr nullstilles (Neste side
blir side 1).

CPAGE

A) CPAGE angir at det skal skrives ut s& mange totale
tabeller som mulig pd hver side.

B) CPAGE=XX gjor at det ikke foretas linjeskift hvis det er
XX eller flere linjer igjen pd siden.

CONTXT=' Tekst’ kan brukes sammen med /CPAGE’ til & angi en tekst som
skrives ut som siste linje p& en side, fordi det er ngdvendig med
sideskift midt i en gruppe.
SELECT=/SUPRESS= brukes til & selektere/undertrykke utskrift av
spesielle linjer. Hvis ’SELECT/SUPRESS’ brukes pa& hgyere niva, vil
ogsa utskrift av linjer pad lavere nivad bli undertrykt.
SELECT=(INTERVALL, INTERVALL, ...)
SUPRESS= (INTERVALL, INTERVALL, ...)

Eksempel: SELECT=(2-8,12)

11.9.2. Total TOTAL

TOTAL modifiserer utskrift av total

Syntaks:

TOTAL TXT=,SKIP=,PRINT=,FPAGE

Forklaring:

TXT=' Totaltekst’ (Standardverdi = ’'Total’)

NB! Teksten kan ikke vare lenger enn 50 posisjoner.

SKIP=N angir antall linjeskift fgr utskrift (N = 1-3, Standardverdi =
3)

PRINT=Printposisjon (Standardverdi = 1)

FPAGE angir for TABl og TABlA at det skal skiftes side fgr utskrift av
sumlinje pd dette niva (etter for TABI1B)

Eksempel:

TOTAL TXT='I alt ....... I, SKIP=2



11.9.3. Forsp ' FORSP

FORSP beskriver forspaltekriterier og utseende av forspalten.
Syntaks:
(1) FORSP FELTNAVN,PRINT=,PAGE/CPAGE,NOSUM/CSUM, SKIP=,

PRINTGRP=, NEWLINE, SEPCHAR=, CONTXT=,
SELECT=/SUPRESS=, FPAGE, NOLEAD, SUMTXT

(2) EORSP FELTNAVN, TXTFIL=/MEMBER=, TXTKEY=, TXT=
PRINT=/WORK=, PAGE/CPAGE, NOSUM/CSUM, SKIP=,
PRINTGRP=, NEWLINE, SEPCHAR=, CONTXT=, SUMTXT=,
SELECT=/SUPRESS=, FPAGE, NOLEAD, TYPE=ALL

(3) FORSP FELTNAVN, NOSUM/CSUM, SELECT/SUPRESS
Syntaks (1) Beskriver forspalte uten tekstfil
Syntaks (2) Beskriver forspalte med tekstfil
Syntaks (3) Brukes for sekvensiell utfil
Forklaring:

FELTNAVN: Navnet pa feltet som inneholder forspaltekriteriet (Kan ikke
vere en TALLY).

TXTFIL=DDname angir DD-navn pa tekstfilen

MEMBER=Membernavn anvendes nar tekstfilen er member i et partisjonert
datasett.

TXTKEY= (START, LENGDE, TYPE) angir identens plassering og format i
tekstrecorden.

TXT= (START, LENGDE) angir hvor i txt-recorden teksten finnes.

PRINT= (START, LENGDE) (1)
PRINT=START (2)

Angir startposisjon og lengde for forspaltetekst.
SKIP=(M,N) angir hvor mange linjeskift (spacing) som skal utfgres fgr
utskrift av forspaltetekst. M og N kan ha verdier fra 1 til 9. Antall
blanke linjer vi far blir 1 mindre enn verdiene vi setter.
For elementniva angir:
M - Antall linjeskift fgr 1. linje etter brudd
N - Antall linjeskift fgr gvrige linjer
(Standardverdi: SKIP=(2,1))
For overordnet niva angir:
M - Antall linjeskift fgr overskriftlinje (NEWLINE)
N

- Antall linjeskift fgr fgrste sumlinje
(Standardverdi: SKIP=(2,2)
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PAGE angir at det skal skiftes side ved brudd i dette forspalteniva.
CPAGE '

A) Hvis vi ikke vil at sideskift skal komme midt i utskriften
av linjer pa et forspalteniva, bruker vi CPAGE. Hvis det
ikke er plass til alle disse linjene pa& siden, vil de bli
overfgrt til neste side.

B) CPAGE=XX gj@r at det ikke foretas sideskift hvis det er
XX eller flere linjer igjen pad siden.

FPAGE angir at det skal skiftes side fgr utskrift av sumlinje pa
dette niva (TABl og TABlA) eller etter (TAB1B).

SUMTXT er den tekst som vil bli skrevet ut i sumlinje istedenfor
feltnavn/tekst fra txt-fil (Gjelder TABl1 og TABlA).

NOSUM angir at det ikke skal dannes sumlinje.

CSUM angir at den overordnede sumlinje bare dannes hvis det er
forskjellige verdier av feltnavn pa dette niva.

PRINTGRP=N kan bare brukes pd laveste forspalteniva. Brukes for &
gjore utskriften lettere & lese. Linjene som skrives ut pad laveste
niva i tabellen, vil bli delt opp i grupper pa N (dette tallet velger
du selv) linjer. Den fgrste linjen i hver gruppe vil skrives ut etter

det antall linjeskift som er angitt med M i SKIP, de gvrige som angitt
ved N.

SEPCHAR='K’ angir at det skal skrives ut en forspaltelinje som
inneholder den angitte karakter ved brudd i det pagjeldende kriterium.
SEPCHAR kan bare anvendes i forbindelse med NEWLINE.

CONTXT=' Tekst’ kan brukes sammen med CPAGE til & angi en tekst som
skrives ut som siste linje pd en side nar det er ngdvendig med
sideskift midt i en gruppe.
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NEWLINE angir at det skal skiftes linje etter utskrift av teksten pa
dette niv3, og denne teksten vil ikke bli skrevet ut pa lavere niva.

NOLEAD angir i forbindelse med NEWLINE at det ikke skal skrives ut
ledende tekst, bare tekst for sumlinje (Gjelder ikke TABIB).

SELECT=/SUPRESS= brukes til & selektere/undertrykke utskrift av
spesielle linjer. Hvis SELECT/SUPRESS brukes pa hgyere niva, vil ogsa
utskrift av linjer pd lavere niva bli undertrykt.

SELECT= (INTERVALL, INTERVALL, ...)
SUPRESS=(INTERVALL, INTERVALL, ...)

Eksempel: SELECT=(1-5,7)

TYPE=ALL kan bare brukes pd laveste forspaltenivd. Det angir at
utskrift skal styres av forspaltetekstfilen, dvs. at alle linjene i
fospaltetekstfilen skal skrives ut, uavhengig om de far data eller ei.
Hele forspaltetekstfilen vil bli skrevet for hver verdi eventuelle
hgyere forspaltenivader har.

WORK=FELTNAVN. FELTNAVN er navnet pd et group- eller work-felt med
TYPE=X og lengde lik det som er angitt i TXT=. Fgr utskriving og
beregning av linjer pa dette niva, flyttes innholdet fra TXT= til
FELTNAVN, som det kan refereres til av HDR, MOVE og SREGN.
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Eksempler pa bruk av en del av parametrene til FORSP-instruksjonen:

(Dette er programmet med JCL og inn- og utfiler. Det er bare
parametrene i FORSP og om det er TABl, TABlA eller TAB1B som kjgres,
som endres)

//0414KRLB JOB 8019,’Forsp—eksempel' MSGCLASS=X, CLASS=A,NOTIFY=0414KRL
//FORSP EXEC TAB1B
//INPUT DD *
A1B10024
A1B20033
A2B10009
//TABELL DD SYSOUT=*
//ATEKST DD *
AlNorge
A2Sverige
//BTEKST DD *
BlKatter
B2Rever
B3Elger
B4Radyr
B5Jerver
B6Gauper
//SYSIN DD *

START TYPE=P

A FIELD (1,2,X) * Al
B FIELD (3,2,X) *  Bl1,B2
TALL FIELD (5,4,X) *x  24,33,09

TAELOP SgJLE S1,,TALL
FORSP A,PRINT=1
FORSP B,PRINT=4
TABELL FILE PRINT,OVERFLOW,MAXLIN=46
HDR 1,1,’Test av FORSP-instruksjonen’
MOVE (14,4,2-),S1

Programmet over vil lage denne tabellen:

------ TAB1 og TABlA ------ -———--—--- TAB1B =--========
Test av FORSP-instruksjonen Test av FORSP-instruksjonen
Al Bl 24 TOTAL 66
Al B2 33
Al 57
Al 57
Al B1 24
A2 Bl 9 Al B2 33
A2 9 S -VA 9
A2 Bl 9

TOTAL 66
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Under fglger eksempler pd forspalten til det samme programmet som pa
forrige side, bortsett fra at vi endrer litt pa forspalten. Fgrst ser
vi hvordan forspalten ser ut, deretter hvordan tabellen vil se ut.

FORSP A,PRINT=1,NOSUM
FORSP B,PRINT=4

—————— TABl og TABlA ------ -========= TAB1B --==—=-=—--=
Test av FORSP-instruksjonen Test av FORSP-instruksjonen
Al Bl 24 Al 57
Al B2 33
Al Bl 24
Al 57 Al B2 33
A2 Bl 9 A2 9
A2 9 A2 Bl 9

FORSP A,PRINT=1,NOSUM
FORSP B,PRINT=4,NOSUM

—————— TABl og TABlA ------ -—-—------ TABIB ----------
Test av FORSP-instruksjonen Test av FORSP-instruksjonen
Al Bl 24 Al Bl 24
Al B2 33 Al B2 33
A2 Bl 9 A2 Bl 9

Som vi ser over, blir resultatet det samme med TABl, TABlA og TABIB.
Da bruker vi TABl1 hvis input-filen er sortert